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VALUES THAT CHILDREN AGED
BETWEEN 9-11 ACQUIRE FROM
CARTOONS AND ANIMATION
AND THEIR MODELING BEHAVIORS

9-11 YAS ARASI OGRENCILERIN CiZGi FILM VE ANIMASYONLARDAN
EDINDIKLERI DEGERLER VE ROL MODEL ALMA DURUMLARI

Irem NAMLI ALTINTAS!

Abstract

Values are a tendency to favor a particular situation to another. Cartoons and animations also raises the
value of understanding’s children. Purpose of this study is to determine the values included 1n cartoons and
animations acquired by students aged between 9-11 and role models they take on. The study model is in the
case study. Qualitative interviews were conducted with participants about the cartoons and animations at a
private school in Aydin. Participants are 8 men, 4 of them were women.. Participants were selected from
student volunteers . It is asked students why they prefered cartoons and animations they watch, take
their hero models and values gained from their. These animations have been examined by experts and
researchers who are studying on a qualitative research based on the answers of participants. Reliability rate
of value in the animation, according to the Miles & Huberman the reliability formula is determined to be
85%. The fact that participants reported that they watch animations with their families indicated there is a
guidence. In order to evaluate students answers, an interview is also held with primary school teacher and
social study teacher. For the reason that Social Studies Teachers have knowledge about values in the social
studies curriculum, interviews were conducted with them. Because of the reason that there isn’t any other
branch apart from clasroom teaching in primary school classroom teachers were interviewed for values. The
main difference in results related with watching cartoons and animations is guidence of parents. It is
identified that pariticipants are affected by popular culture, their family and peer. In addition, the
characteristics of the hero who takes on the role-models reflects their own perspectives.

Keywords: Cartoon, Rol-modelling, Teaching value.

Ozet

Degerler, belirli bir durumu bir digerine tercih etme egilimidir. Cizgi film ve animasyonlar da ¢ocuklarin
deger anlayislarini ortaya cikarmaktadir. Bu calismanin amaci 9-11 yas araligindaki cocuklarin izledikleri
cizgi filmlerden ve animasyonlardan edindikleri degerleri ve rol model alma durumlarim tespit etmektir.
Arastirmanin modeli durum calismas: olarak belirlenmistir. Aydin merkez ilcedeki 6zel bir okulda cizgi
filmler ve animasyonlar hakkinda nitel gértisme yapilmistir. Katilimcilarin 4 tanesi erkek 8 tanesi kadindir.
Katilimcilar, génillil 6grencilerden secilmislerdir. Ogrencilere izledikleri ¢izgi filmleri ve animasyonlari tercih
etme nedenleri, model aldiklar1 kahramanlar ve c¢izgi filmlerden edindikleri degerler sorulmustur. Bu
animasyonlar katilimcilarin verdikleri cevaplara gore arastirmaci ve bir nitel arastirma ile ilgili calisma
yapan uzman tarafindan incelenmistir. Animasyonlardan bulunan degerlerin givenirlik orani Miles ve
Huberman’in guvenirlik formultine goére %85 olarak belirlenmistir. Katilimcilar animasyonlar:
ebeveynleriyle izlediklerini séyledikleri i¢cin bir ydnlendirme oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin cevaplarini
degerlendirmek amaciyla Sinif Ogretmenleri ve Sosyal Bilgiler Ogretmenleriyle de bir gériigsme yapilmistir.
Sosyal Bilgiler Ogretmeniyle gériisme yapilmasinin sebebi bulunan degerlerin Sosyal Bilgiler Ogretmeni
tarafindan programda yer aldiginin bilinmesidir. flkokulda sinif égretmenliginden bagka bir brans olmadig
icin degerle hakkinda sinif 6gretmenleriyle gértisme yapildi. Calismanin ¢izgi film ve animasyon izleme ile
ilgili sonuclarindaki belirgin farklillk animasyonlardaki ebeveyn yonlendirmesidir. Katilimcilarin poptler
kultur, aileleri ve akran gruplarindan etkilendikleri tespit edilmistir. Ayrica rol-model aldiklar
kahramanlarin 6zellikleri, kendi bakis acilarini da yansitmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film, Rol-model, Deger 6gretimi
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GIRIS

Degerler, belirli bir durumu bir digerine tercih etme egilimi, davranislara kaynaklik
eden ve onlar1 yargilamaya yarayan anlayislar, ayrica, bireylerin neyi oOnemli
gordtiklerini tanimlayarak, istenen, arzulanan, ilgi ve ihtiya¢c duyulan seyler hakkinda
bilgi veren kavramlar olarak tanimlanmistir (Erdem, 2003: 56). Albert Bandura;
degerlerin gozlem yoluyla 6gretilebilecegini savunur (Bandura, 1977). Bunun anlami
cocugun algisinin yetigkinler tarafindan kendi davranislariyla gelistirilebilecegi veya
ters yonde etki edebilecegidir. Bandura’nin Sosyal Ogrenme Teorisi adini verdigi bu
teoriye gore; kisi rol model aldig1 6gretmen, ebeveyn ya da bir film kahramaninin goze
carpan Ozelliklerini dikkate alir. Bu 6zellikler toplum tarafindan onaylanmis 6rnekler
olabilecegi gibi toplum yapisini erozyona ugratan 6rnekler de olabilir. Cocuklarin rol
model aldig1 kisiler arasinda yer alan hayali kahramanlarin sunumuna aracilik eden
gorsel medya gun gectikce bireyler Uzerindeki etkisini artirmistir. Neil Postman
cocuklar: etkileyen iki devrimin oldugunu belirtir; birincisi matbaanin icad: ikincisi
grafik devrimidir (Postman, 1995). Postman’a gore, Ortacagda okuma yazma bilmeyen
cocuklarin yetiskinlerle aralarinda ¢ok buytk farkliliklar yoktu. Fakat okuma yazma
ve okullasmanin artmasi, cocuklar ve yetiskinler arasinda derin farkliliklar olusturdu.
Okula giden cocuklar artik yetiskinlerin diinyasina girmeye firsat bulamadi. Ustelik
yetiskinler; kitaplar sayesinde evrenin sirlarini 6grenmeye basladi. Cocuklar bunun
icin kucuktii ve okula gitmeliydiler. Bu durumda; baskici, otoriter veya bakici
ebeveynler de ortaya cikti. Grafik devrimi ve dolayisiyla televizyon yetiskinlerin
sirlarin1 ifsa etmekte fazla gecikmedi. Bu durumda cocuklarin algisi yetiskinlerin
dinyasinin kaygi verici ve umutsuz oldugu yéntindeydi (Postman, 1995). Yetiskin ve
cocuk ayrimi glnUmuzde Ortacaga geri donlis yodnlUnde bir seyir halindedir.
Yetigkinlerin diinyasini 6grenen cocuklar onlar1 akil danismani olarak gérmek, aile
buyuklerinden bilgi edinmek yerine televizyonun ve iletisim aglarinin danigsmanhgina
inanir hale gelmektedir (Seving¢, 2006). Cocuklar ebeveynleri yerine koyduklari bu
yeni akil hocalarindan edindikleri bilgiyi, tipki eskiden oldugu gibi, rol model alma
yontemiyle benimsemektedir. Bandura, model almanin bilin¢li ya da bilin¢ dis1 bir
eylem olabilecegi tizerinde durur. Bandura’ya goére; goézlem yoluyla edinilebilecek
bilgiler gbzlem yapan kisinin kapasitesine de baghdir (Bandura,1977). Bireylerin
gorsel medyadan edindikleri degerlerin degisimine atifta bulunan Federal
Communications Commission [FCC] eski baskani1 Newton Minow bu konuda ilging¢ bir
ifade kullanir; “1961°de cocuklarimin televizyondan faydalanamayacagt konusunda
endiseleniyordum;  1991°de torunlarumin  televizyondan zarar  g6receginden
endiseleniyorum” (Sherrow, 1996: 41). Insan saghginin modernitenin getirdiklerinden
farkli yonlerde etkilenmesi sasirtici bir durum degildir (Giddens, 2010). Cocuklar,
teknoloji sayesinde ilgilerini savasct ve dogalistili glicleri olan kahramanlara
yoneltmislerdir. Bu durum halkin gutincel olaylar1 kavrama bi¢iminin medyanin
izledigi yontemle iligkisi oldugu sonucunu da ortaya ¢ikarmistir (Baytkbaykal, 2011).
20. yuzyilin ikinci yarisindan itibaren kulttr aktariminin 6nemli aracilarindan biri
haline gelen televizyon yayinlariyla cocuklarin sosyal hayatlar1 da sekillendirilmistir.
Televizyon programlarindan kulttirel degerler ile ilgili bilgi sahibi olan c¢ocuklar
Bandura’nin kuramina gére bunu bilin¢disi olarak yapmaktadirlar.

Yapilan arastirmalara goére bir saatlik televizyon programinda 1200 kadar degisik
simge bulunmaktadir (Postman,1995). Bu da televizyon izleyen cocuklarin ne kadar
cok degiskenle karst karsiya kaldiklarin1 gdstermektedir. Ozgiir duistincenin
olusmasiyla cizgiler de ortaya cikmaya baslamistir. 17. yy.dan itibaren yalnizca
kuklalar ve gb6lge oyunlari olarak baslayan bu macera gliniimuzde bes boyutlu
animasyonlara kadar gelmistir. Dlinya Uzerinde ilk c¢izgi film denemeleri ABD’de
1900’14 yillarda baslamistir (Solomon, 1994). Ilk cizgi film 1919’da tretilen Kedi
Felix’tir (Askaroglu, 2006: 59). 1926 ve 1930’dan itibaren ses ve desenin birlesmesiyle
cizgi filmler tim dlnyaya yayilmistir (Askaroglu, 2006: 59). Once Walt Disney’in
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Pamuk Prenses ve Yedi Cuceler yapimi ardindan ona rakip olarak ortaya ¢ikan Temel
Reis ile Gin salmistir. TUrkiye'de ise cizgi filmler 701l yillarda reklam filmi olarak
baslamistir. Milli 6gelerin anlatildigi c¢izgi filmlerden Nasrettin Hoca, Koca Yusuf,
Direkler Arasi, Amentti Gemisi, Evliya Celebi ilk cizgi filmler arasindadir. Bu cizgi
filmler genellikle 3-5 dakikalik kisa filmler olarak gosterilmistir (Atan, 1995).
Gunutmuzde ise cizgi film sektdoriinde rekabet artmis, sadece cocuklara yonelik cizgi
film kanallarinin yaninda; sinemada, dvd ve vcd’de Internette gosterilebilecek cok
fazla cizgi film-animasyon ortaya cikmistir. Bu da ailelerin daha secici davranmasina
yonelik bir tutum gelistirmesine neden olmaktadir. Aileler genellikle cocuklarinin
televizyon karsisinda vakit gecirdikleri stire boyunca cocuklara yonelik programlar
izlemelerinden hosnutturlar. Cocuklar bu programlardan edindikleri 6geler onlarin
degerlerini de sekillendirmektedir.

Deger 6gretimine etki eden temel faktérler; pekistirme, etkilesim ve model almadair.
Pekistirme; takdir edilen ve sosyal onay alan davranislarin bir deger olusturmasiyla
iligkilidir. Etkilesim, bireyin icinde bulundugu kosullarla degerlerin 6gretilmesinin
mumkin oldugunu ortaya koymaktadir. Bu ylizden davranislarin neden iyi oldugunu
aciklamak da onem arz eder (Akbas, 2008). Rol-model alma deger 6gretiminde
kullanilan bir 6gretim y6ntemi olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Cocuklarin bu yéntemi
bilin¢ dis1 kullanmalari onlarin rol-model aldiklar: kisiyle iliskilerini belirlemektedir.
Ayrica cocugun kisisel gelisimi deger yargilariyla dogrudan iliskili oldugundan onun
zihninde bos halde duran “iyi” ya da “kéti” kavramlarini doldurmak énemlidir.

Calismanin Amaci

Bu calismayla 9-11 yas arasindaki bireylerin izledikleri cizgi filmlerde ve
animasyonlarda en fazla begendikleri kahramanlar, rol-model alma durumlar: ve
izledikleri ¢izgi film ve animasyonlardan edindikleri degerleri incelemek
amaclanmigtir.

Calismanin Onemi

Calismanin, cizgi film ve animasyon izleme c¢agindaki c¢ocuklarin izledikleri
gorunttlerden etkilenme, izleme nedenleri, cizgi film ve animasyon kahramanlarini
rol-model alma konusunda bir durum tespit etmesi bakimindan alana katki
saglayacag: distunudlmustur.

Arastirmanin Alt Problemleri

9-11 yas araligindaki cocuklarin izledikleri ¢izgi filmleri tercih etme 6lctitleri nelerdir?

9-11 yas araligindaki cocuklarin izledikleri cizgi filmlerde islenen degerler nelerdir?

9-11 yas araligindaki cocuklarin rol-model olarak aldiklari kahramanlarin 6zellikleri
nelerdir?

9-11 yas araligindaki katilimcilarin izledikleri animasyonlardan edindikleri degerler
nelerdir?

YONTEM

Calismada 9-11 yas arasi1 kiz ve erkek cocuklarin cizgi film ve cizgi filmlerde yer alan
kahramanlar: rol model alip almadiklar: ve bu ¢izgi filmlerden edindikleri degerlerin
arastirilmas1 hedeflendiginden arastirmanin nitel bir arastirma olmasi1 tercih
edilmistir. Var olan durumun ortaya konulmak istenmesinden dolay: da fenomonoloji
(olgu bilim) deseni kullanilmistir. Bu tiir arastirmalar insanlarin deneyimlerini ve bu
deneyimlerin temel alt yapisini belirlemek icin kullanilir (Merriam, 2013).

Calismada fenomonolojik bir c¢oéztimlemeye gidilmistir. Cunkll ana dustnce
katilimcilarin konuyla ilgili bakis acilarini ve cizgi film ile animasyon izlemekle ilgili

Route Educational and Social Science Journal

Volume 3(2), April 2016



Namli Aluntas, I. (2016). 9-11 Yas Arast Ogrencilerin Cizgi Film ve Animasyonlardan
Edindikleri Degerler ve Rol Model Alma Durumlary, ss. 316-335.

rol model alma ve deger edinme bakimindan niyetlerini 6grenmektir (Mayring, 2011).
Katilimcilarin deneyimleri de onlarla izledikleri ¢izgi film ve animasyonlarla ilgili nitel
gorismeler yapilarak 6grenilmistir.

Katilimcilarin izledikleri animasyon filmlerinde icerik analizi yéntemi kullanilmistir.
Ayrica izledikleri animasyonlarla ilgili verdikleri cevaplardan yola ¢ikarak arastirmaci,
katilimcilarin 6rnek verdikleri sahnelerle ilgili 6zel olarak tematik bir analiz yapmaistir.

Calisma Grubu

Calisma Aydin Merkez Ilcede bulunan ézel bir okulda yapilmistir. Okulda 4. ve 5.
sinifta 6grenim godren toplam 30 6grenci vardir. Sosyal bilgiler ve sinif 6gretmenleri
“kendilerini iyi ifade edebilecegini distindiikleri” 25 o6grenci se¢mislerdir. Bu
o6grencilerin seciminde sosyo-ekonomik dtizeyleri ve aile yapilar1 dikkate alinmamaistir.
Secilen 6grencilerin 12’si gontllt olarak calismaya katilmislardir. Gortismeler devam
ederken cikan sonuclarda daha fazla gértismeciye ihtiya¢ duyulmadigina arastirmaci
tarafindan karar verilmistir.

Katilimcilar 4. ve 5. sinif 6grencileridir. Ayrica tam giin 6gretim uygulamasi olan bir
okulda okumaktadirlar. Derslerden sonra da etit uygulamalari ve hafta sonlar
sosyal faaliyet (muzik, resim, spor vb.) uygulamalarina katilmaktadirlar.
Katilimcilardan kizlara K1 (yas), K2 (yas), K3 (vas)... Erkeklere ise E1 (yas), E2 (yas),
E3 (yas)... kodlar1 verilmistir.

Ogrencilerle yapilan gériismelerin sonunda 6gretmenlerle de gértisme yapilmistir. 4.
sinif o6grencilerinin sinif oOgretmenleri ile S. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler
0gretmenleriyle katilimcilarin sosyal yasantilar1 ve akademik basarilar ile ilgili
gorismeler yapilmistir. Bu goértismelerin amaci, 6grenci profillerini daha net bir
sekilde tanmimlamaktir. Sorular genellikle katilimcilarin aile yasantilari ve simf
icindeki davranislariyla ilgilidir. Sorular araciligiyla yonlendirme yapmaktan 6zellikle
kacinilmistir. Katilimcilarin cevaplari gizli tutulmustur.

Katilimcilarin izledikleri ¢izgi filmlerde rol-model aldiklar1 kahramanlar, varsa
gelecekteki planlar1 ve 6gretmenlerin katilimciyla ilgili yorumlarinin paralel oldugu
distntldiginden bu konularla ilgili ayrintili profilleri kendi ifadeleri dogrultusunda
asagida verilmistir. Katilimcilarin kardes sayilar: cizgi filmleri izleme kriterlerinde
yonlendirme olup olmadigini belirlemek amaciyla 6grenilmistir.

K1(10): 4. smf &grencisidir. Ileride doktor olmayi hayal ettigini séylemistir. Bir
kardesinin olmadigini belirtmistir. Ogretmeninin ve kendi ifadesi ile yapmaktan en
cok hoslandigi sey; kitap okumaktir. Ogretmeni katiimcinin hayal giictinti kitap
okuyarak gelistirdigini ifade etmistir. Katilimc: ise daha cok fantastik kurgulardan
hoslandigini belirtmisgtir.

K2 (10): 4. smif dgrencisidir. Bir kardesinin olmadigini belirtmistir. Ileride doktor
olmay: hayal ettigini belirtmistir. Ogretmeninin ifadesiyle hayal glici bakimindan
oldukca zengin bir dinyas1 vardir. Yetiskinlerin dlinyasini 6zgir olarak nitelemistir.
Rol-model aldigi kahramani “kendi ayaklart tizerinde durdugu icin” begendigini
sOylemistir.

K3 (9): 4. smnif 6grencisidir. 3 yasinda bir kiz kardesi oldugunu belirtmistir. Sinif
Ogretmeniyle yapilan goérismede en belirgin 6zelliginin dikkat cekmeyi sevdigi
anlasilmistir. Rol model aldig ¢izgi film kahramani da tinla bir sarkicidir.

K4(10): 4. sinif 6grencisidir. 5 yasinda bir erkek kardesi oldugunu belirtmistir. Sinif
O0gretmeni ailesini geleneklerine baglh ve korumaci bir yaklasim surdirdigint
belirtmistir. Katilimci esas olarak belirttigi tizere arkadas cevresini ve ailesini
onemsemektedir. Hayal ettigi meslegi 6gretmenlik olarak se¢mesinin nedenini “ailem
gibi ben de baskalarnna bir seyler égretmen istiyorum” diyerek belirtmistir.
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K5(10): 5. smif 6grencisidir. Bir kardesi olmadigini belirtmistir. Sinif 6gretmeni sinif
icerisinde oOrnek davranislar olusturan bir yaklasim sergiledigini belirtmistir.
Kendisine Ornek davranislar sunabilecek tarzda cizgi filmler izledigini séylemesi
O0gretmeninin dustncesi ile paraleldir. Katilimcinin rol-model aldigi kahraman cizgi
filmde cevresindekileri koruyup kollayan ve gozeten 6zelliklere sahiptir.

K6(10): 5. smf o6grencisidir. Bir kardesi olmadigini belirtmistir. Sinif 6gretmeni,
katilimcinin oldukca cekingen oldugunu belirtmistir. Katilimcinin sorulara cevap
vermekten kacinmasi da Ogretmeninin ifadesiyle paraleldir. Rol-model aldig:
kahraman, cekingen bir profilin tersine dans eden ve dogatisti gliclere sahiptir.

K7(11): 5. smif o6grencisidir. Bir kardesinin olmadigini belirtmistir. Derslerinin
yogunlugu ve sinava hazirlanmanin baska bir sey yapmaya firsat vermediginden
yakinmistir. En sevdigi seyin arkadaslariyla vakit gecirmek oldugunu soéyleyen
katilimci, 6gretmeninin ifadesiyle cevresi tarafindan da sevilen biridir. Ileride doktor
olmay1 sectigini ¢cinkl insanlara yardim etmeyi sevdigini belirtmistir. Rol-model aldig:
kahraman da insanlara yardim etmeyi bir goérev haline getirmis c¢izgi film
kahramanidir.

K8 (11): 5. smif oOgrencisidir. Bir kardesi olmadigini belirtmistir. Cizgi filmler
icerisinde gercege yakin olan cocuk filmi tarzinda animasyonlar1 tercih ettigini
sOylemistir. Rol-model aldigi kahramanlar fantastik ve kraliyet ailesindendir. Sosyal
bilgiler 6gretmeni katilimcinin oldukca genis bir hayal diinyas: oldugunu belirtmistir.
K8(10)'un diger katilimcilardan farkli o6zelligi cizgi film ve animasyonlar1 yetiskin
kuzeni ile kuzeninin sectiklerini izlemekten hoslandigini belirtmesidir.

El (9): 4. siif égrencisidir. Iki yasinda bir erkek kardesinin oldugunu belirtmistir.
Insanlarin émurlerini uzatmak icin doktor olmak istedigini sdylemistir. Ogretmeni, E1
(9'un genis bir ailede ve geleneklerine bagli bir sekilde yetistigini belirtmistir.
Yakinlarinin telkiniyle 90’h yillara ait cizgi filmleri izledigini belirtmistir. izledigi cizgi
filmlerde aile telkinine uygun olarak siddet icermemesine dikkat ettigini belirtmistir.
Rol-model aldig1 kahraman, 6rnek davranislar olusturan bir baba figtirtidur.

E2 (10): 4. smnif 6grencisidir. Bir kardesi olmadigini belirtmistir. O yastaki erkek
O0grencilerin aldigr rol model ile paralel olarak savasgy déviisgti kahramanlari
kendisine rol aldigini séylemistir. Ogretmeninin ifadesiyle ders icinde hareketli bir
dgrenci olan E2(10) daha cok gruplara liderlik etmeyi sevdigini sdylemistir. Ileride bir
bankada yonetici olmak istedigini belirtmistir.

E3 (10): 5. smif 6grencisidir. Bir kardesi olmadigini belirtmistir. E2 (10) ‘da oldugu
gibi liderlik &zellikleri gosteren kahramanlari tercih etmistir. Ogretmeni evde tek
basina buyudugini ve cok fazla arkadas: olmadigini belirtmistir. Cizgi filmlerde daha
cok déviiscu ve savascl Ozellikte karakterleri sevdigini belirtmistir.

E4 (10): 5. sinif 6grencisidir. 13 yasinda bir erkek kardesi oldugunu séylemistir. O da
diger hemcinsleri gibi liderlik 6zellikleri gosteren kisileri kendisine rol aldigini
soéylemistir. Ogretmeni kendisinin akademik olarak basarili fakat sinif icinde hareketli
oldugunu belirtmistir. Sosyal cevresinde sevilen bir égrencidir. ileride hakim olmay1
istedigini belirtmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmanin verileri yar1 yapilandirilmis gérisme teknigi ile toplanmistir. Gortisme
sorular1 katilimcilarin yaslarina gore belirlenmis, daha sonra sorulara verdikleri
yanitlar dogrultusunda her cizgi film icin ayri ayri en cok begendikleri kahraman ve
bu cizgi filmden edindikleri deger O6grenilmeye calisilmistir. Bunun icin de
katilimcidan bu cizgi filmi ve en ¢ok begendigi sahneyi anlatmalar: istenmistir. Bu da
gortiisme esnasinda degisik, yan ya da alt sorular olarak karsimiza ¢cikmasina neden
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olmustur (Tuarnukla, 2000). Sorularin tam anlamiyla yanitlanmasi icin kisa cevap
verilecek sorulardan kacimilmistir. Ayrica sorularin genelden 6zele gidilmesi
gérismeyi verimli hale getirmistir (Glesne, 2012).

Verilerin toplanmasi arastirmanin alt problemlerinin belirlenmesine yardimci
olmustur. Katilimcilarin sorulara verdikleri cevaplar, cizgi filmleri izleme nedenleri,
edindikleri degerler, rol model aldiklar1 kahramanlarin 6zellikleri, izledikleri
animasyonlarda rol model aldiklar1i kahramanlar ve bu kahramanlarin 6zellikleri
calismanin alt problemlerini olusturmustur. Katilimcilarin yaridan fazlasinin
hatirlayamadigl veya 6nemsemedigi cevaplar alt problemlere alinmamaistir.

Veri Toplama Aracinin Gecerlik ve Giivenirligi

Cizgi filmlerden edinilen degerler ve rol model alma durumlarina uygun olarak
oncelikle 10 adet soru hazirlanmistir. Sorular sosyal bilgiler ve degerler egitimi
konusunda uzman iki akademisyenin goértsleriyle sekillendirilmistir. Hazirlanan
sorularin gecerlik ve guvenirlik agisindan incelenmesi bakimindan sorular uzman
goristine sunulmustur. Nitel arastirmada gecerligi denetlemek icin kullanilan
yontemlerden biri arastirmacinin olguyu oldugu bicimiyle ve yansiz olarak
degerlendirmesidir (Kirk ve Miller, 1986 akt. Yildirim ve Simsek, 2008). Bu calismada
hazirlanan sorularin konuya odakli ve tarafsiz bir sekilde olmasina ve uygulama
strecinde de bu durumun devam etmesine dikkat edilmistir.

Ikinci olarak gértisme sorularindan elde edilen verilerin kodlanmasinin ardindan
daha 6nce nitel arastirma yapan bir uzman tarafindan tekrar bir kodlama yapilmistir.
Gecerliligi artirmak amaciyla, katilimci profilleri ayrintili olarak verilmistir (Sari,
2007). Katilimcilarin arastirmaya goénulli katilmalari, hem etik 6nlemleri de almak
hem de gecerlik ve glivenirligi artirmak amaciyla yapilmistir (Elitok Kesici, 2010).

Gecerlik ve guvenirlik calismalarinda arastirma verileri tekrar uzman goértistine
sunulmali ve kendi icinde bir bittinltk ve tutarlik olusturup olusturmadig: uzmanlar
tarafindan teyit edilmelidir (Yildirim ve Simsek, 2008). Calismada veriler kodlandiktan
ve bu kodlar bulgulara dénusturildikten sonra uzmanlar tarafindan tekrar teyit
edilmistir.

Son olarak uzmanlar; gérisme sorularinin yéntemle ve calismanin amaciyla iligkili
olup olmadig1 tizerinde durmuslardir. Bu sekilde bir i¢c gecerlik ve tutarlik calismasi
yapimistir (Graue & Walsh, 1998, akt. Soganci, 2013).

Gorusme sorular: asagidaki gibidir;

[y

Bir cizgi filmi secerken neye dikkat ediyorsun?

En cok hangi cizgi filmi seyrediyorsun?

Bir cizgi film kahramani olmak isteseydin hangisi olurdun?

Neden bu kahraman olmak isterdin?

Cizgi filmleri kiminle izliyorsun?

Sinemada cizgi film izledin mi?

(izlediyse) Kiminle izledin?

Bu animasyonu izlemeyi neden tercih ettin?

Bu animasyonda bir kahraman olmak isteseydin hangisi olurdun?
10.Bu animasyonda seni en c¢ok etkileyen sahne hangisiydi?

Gorusmeye baslamadan 6nce kisaca 6grencilere calismanin konusu hakkinda bilgi
verilmis ve hangi cizgi filmleri neden izledikleri ile ilgili distnmeleri icin sUre
taninmistir. Sorularin iceriginde genellikle ¢izgi filmlerin onlarin hayatini etkileyip
etkilemedigi 6grenilmeye, sosyal yasamlar1 hakkinda da bilgi edinilmeye calisilmistir.
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Sorular herhangi bir siraya bagh kalinma endisesi olmadan ve bir énceki sorunun
cevabina gore degistirilerek sorulmustur.

Uygulama Siireci

Gorusme oOncelikle Aydin merkez ilcede bulunan Gazipasa Ortaokulunda toplam 14
Ogrenciye pilot olarak uygulanmis daha sonra bu cizgi film ve animasyonlar
tizerinden bir degerlendirmeye gidilmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplar
dogrultusunda esas calismada gortisme formu tekrar diizenlenmistir. Pilot okuldaki
O0grenci profili sosyoekonomik dtizeyi ortalamanin Ttizerinde 6grencilerden
olusmaktadir. S6z konusu 6grenciler calisma boyunca izledikleri cizgi filmler ve aile
profilleri ile ilgili oldukca fazla bilgi vermislerdir. Profil 6zellikle cizgi filmleri kac saat
izledikleri ve kiminle izledikleri ile belirlenmistir. Cevaplarindan cizgi filmleri izleme
nedenlerinin “6grenmek” Uizerine odaklanildigi tespit edilmis bu dtstincenin esas
calisma grubunda da olusacag: distintlmustur.

Esas gortismeler en fazla yirmi dakikada tamamlanmistir. Sorular genel itibariyle
izledikleri cizgi filmler, bu ¢izgi filmleri izleme nedenleri, model aldiklar1 kahraman ve
bu kahramanin 6zellikleri ile ilgilidir. Ogrencilerin rol model aldiklari kahramanlari
kendi gozlerinden tanitmalar: istenmistir. Gérismelerde ayrica 6grencilere sinemada
izledikleri animasyonlardaki cizgi kahramanlarini ne derece rol aldiklarini, bunlari
izlemek icin ne kadar vakit ayirdiklarini 6grenmek amaciyla da sorular sorulmustur.

Veri Analizi

Calismada elde edilen veriler 9-11 yas araligindaki kiz ve erkek cocuklar ile onlarin
sinif 6gretmenleri ve sosyal bilgiler 6gretmenlerinden saglanmistir. Ayrica calismada
adi1 gecen cizgi filmlerde katilimcilarin bahsettikleri boélimleri izlemek mumkin
olmayacagindan goérusmede katilimcilarin belirledigi animasyonlardan veriler
toplanmistir. Cizgi film ve animasyonlarda belirttikleri kahramanlarin 6zellikleri
katilimcilarin ifadeleri ve c¢izgi filmlerden birkac¢ boéltim izlenerek teyit edilmistir.

Gorusmelerin sonucunda tematik analiz kullanilmistir. Tematik analiz, verilerin
kodlanmasini ve daha sonraki analiz ve betimlemeler icin yeniden kodlanmasini ve
ayrilmasini igerir (Glesne, 2012: 251).

Calismada oOgrencilerin sorulara verdikleri cevaplar temalara ayrilmistir. Temalar;
katilimcilarin  ¢izgi filmlerden edindikleri degerleri ve rol model aldiklar
kahramanlarin 6zellikleri dikkate alinarak secilmistir. Temalar daha sonra icerik
analizi yoluyla yorumlanmustir. Icerik analizi, baska bir deyisle icerik ¢cdziimlemesi,
dilsel materyal ve metinleri sistematik olarak analiz etmeyi icermektedir. Bunun icin
de materyal boélinir ve asamali olarak incelenir (Mayring, 2011). Bu dogrultuda
gortisme sorulari icerisindeki animasyon filmlerin analizi de arastirmac: tarafindan
yapilmistir. Kullanilan materyalin c¢éztimleme boyutlar1 katilimcilarin gérisme
esnasinda vurgu yaptiklar: sahneler ve karakterlerle sinirlandirilmistir. Katilimcilarin
en fazla etkilendikleri sahneler arastirmaci tarafindan icerik analizine tabi
tutulmustur.

Cizgi film ve animasyonlarla ilgili sorulara katilimcilarin verdikleri cevaplarin tamami
bu calismada yer almamistir. Bunun yerine arastirmaci tarafindan uygun gerekli
gortlen kisimlardan alinti yapilmasi tercih edilmistir.

Katilimcilarin sinif 6gretmenleri ve sosyal bilgiler 6gretmenleri ile yapilan goértismeler
katilimcilarla ilgili daha cok bilgi edinmeye ve katilimcilarin sorulara verdikleri
cevaplarin daha iyi ¢cozimlenmesine yardimci olmustur. Bu gértismelerde de tematik
analiz yontemine basvurulmustur. Temalar tipki katilimci goértismeleri gibi daha
sonra icerik analizi yoluyla yorumlanmistir.
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BULGULAR VE YORUM
Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Birinci alt problemde “9-11 yas araligindaki cocuklar izledikleri ¢izgi filmleri neye gore
belirlemektedir?” sorusuna cevap aranmistir. Konuyla ilgili olarak “Bir ¢izgi filmi
seyrederken neye gére seciyorsun?” Katilimcilari; cizgi filmlerdeki goéruntt kalitesi,
izledigi populer cizgi film kanali, eglence temalarina yer vermislerdir.

Bu soruya yo6nelik 6grenci gortsleri su sekildedir:

“... Cizgi filmlerle ilgili ben sadece su oldu mu ben o ¢izgi filmi severim. O da insanlar
mutlu olacak bir, iki insanlar zevk alacak ve oradan bir ders ¢ikartmalart lazum.” E1(9)

“Gtizelligine gdre, komedisine gére... Grafigine gore.

Grafigine gére ne demek?
Yani goriintiisti

Béyle cizgileri iyiyse diyorsun yani...
Evet.” E2(10)

Katilimc: bu soruyla izledigi cizgi filmde gorsel 6geler aradigini ortaya koymaktadir.
Cizgi filmin izleyicide onu izleme istegi uyandirmasi bu cevapla birlikte bir eglence
unsuru olarak goruldigu de séylenebilir.

Katilimcilar, soruya cevap verirken gelecekteki hayallerini de séylemislerdir. Cevaplar
“clinkii. ben ............c......... yt hedefleyen biriyim, c¢linkii ben insanlar hakkinda
........................... distintiyorum” seklinde verildiginde ortaya cikan temalar; bilgi
edinmek, o6rnek davranislar edinmesini saglayacak kahramanlar olarak ortaya
cikmaktadir. Bunun icin ayrica katilimcilarin sinif 6gretmenleri ve sosyal bilgiler
dgretmenlerinin diistincelerine de basvurulmustur. Ornegin katiimcilardan K5(10)
ornek davranislar edinmesini saglayacak cizgi filmleri izlemeye deger bulmustur.
Ogretmeninin ifadesi de K5(10)un sinifinda olumlu davranislar sergiledigi
yontndedir. Bir baska o6rnekte de Katilimcilardan E1(9) “insanlarin émiirlerini
uzatmak icin” doktor olmak istedigini sdylemistir. K1(10) ise hayal gticinu kitaplarla
gelistirdigini distinmesi sebebiyle yazar olmay: hayal ettigini belirtmistir. K5(10)
baskalarina yardim etmek istedigi icin doktor olmay: istemistir. Bu katilimcilarin
tamamu cizgi film secme kriterleri olarak bilgi edinme temasina uymaktadirlar. Baska
bir deyisle izledikleri ¢izgi filmleri kendi karakterlerine uygun kahramanlar: da goz
6nline alarak secmislerdir.

Cizgi filmlerin komedi ve eglence icerikli olmasinin 6nemli oldugunu dustnen
katilimcilar da tespit edilmistir. Ogretmenlerinin ifadesiyle derslerinde basarili olan
bu 6grenciler okulda 6gretim ile gecirdikleri zamani okulda disinda eglence ile devam
ettirmektedirler.

Katilimcilar arasinda ¢izgi film izleme kriteri olarak ailelerinin yénlendirmesi
oldugunu séyleyenler de vardir. Ornegin E1(9) bu katiimcilar arasindadir. Yine
o0gretmenin bu katillmcinin profilini anlatirken belirttigine goére E1(9)'un ailesi
oldukca gelenekseldir ve cocuklarinin yetismesinde kendi degerlerini benimsetmek
onlar icin son derece 6nemlidir.

Katilimcilarin ¢izgi film tercihleri akranlarinin etkisiyle de olusmaktadir. K4(10) ¢izgi
filmleri tercih nedenlerini anlatirken sinif arkadaslariyla birlikte sectigini belirtmistir.
Bu durum, o6grencilerin vaktinin cogunu okulda ve dolayisiyla arkadaslariyla
gecirmesi ile aciklanabilir.

Disney Channel’da yayimlanmasi bazi katilimcilarin o cizgi filmi izleme nedenleri
arasinda yer almistir. Gortisme yapilan o6grencilerin cogunlugu Disney Channel
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izlediklerini  belirtmislerdir. Disney Channel'n bir uydu kanali oldugu
dustnuldtgtinde bu durum ev ortaminda cizgi filmlere daha fazla 6énem verildigi,
ebeveynlerin cocuklarin cizgi filmler tizerinden degerlendirmesinin oldukc¢a zor oldugu
seklinde yorumlanabilir. Bir uydu kanalinin evrensel boyutlarda bir yayin yaptig
dustnulecek olursa kulturel degerlerle uyusup uyusmadigini ebeveynlerin daha fazla
denetlemesi gerekebilir. Baska bir deyisle bir uydu kanalinin secilme kriteri diger
kriterlere oranla daha fazla énemli gérinmektedir.

Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Calismanin ikinci alt problemi olan 9-11 yas araligindaki katilimcilarin izledikleri
cizgi filmlerde islenen degerlere paralel olarak izledikleri cizgi filmleri isim olarak
sOylemeleri ve bu cizgi filmler tizerinden degerlendirme yapmalar: istenmistir. Bu alt
problemde katlimcilar kendi karakterlerine uyumlu olctitler vermsllerdir, koruma i¢
gldusl, mutlu olmak temalar: 6n plana ¢ikmistir.

Bu alt problemde izledigi cizgi film ile ilgili “Neden bu c¢izgi filmi izliyorsun?”
sorusunun cevabi anahtar kelimeleri icermektedir. Dolayisiyla bu sorulardan yola
cikarak katilimcilarin edindikleri degerler orttik olarak 6grenilmistir.

Katilimcilarin izledikleri cizgi filmlerden edindikleri degerler giinliik davranislariyla da
ortiismektedir. Ornegin K5(10)’un isim olarak belirttigi; Marsuplomi, Angels Friends
isimli c¢izgi filmlerdeki kahramanlar K5(10)un tanimlamasiyla fedakar anne
(Marsuplomi’de yavrularint insanlardan korumak icin savasan bir anne) ve
baskalarinin hayatlarinin kurtarmaya calisan tc¢ super kahraman kiz (Angels
Friends) yer almaktadir. Ayni katilimci, 6rnek davranis iceren cizgi filmleri tercih
ettigini belirtmistir. Ogretmeni olumlu davranislar sergiledigini ve buna paralel olarak
diger arkadaslarini da g6z ettigini eklemistir.

E1 (9) soruyu su sekilde cevaplamistir: “Cizgi filmlerle ilgili ben sadece su oldu mu ben
o ¢izgi filmi severim... O da insanlar mutlu olacak bir, iki insanlar zevk alacak ve
oradan bir ders c¢ikartmalart lazzm.” E1(9), smnif o6gretmeninin belirttigine gore;
anneanne, dede, teyze, hala ile birlikte yasamaktadir. Dolayisiyla hayata dair bakis
acis1 genellikle btiytklerin 6grettigi dini bakis acis: ile ilgilidir.

Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

9-11 yas araligindaki O6grencilerin cizgi filmlerden edindikleri degerleri 6grenmek
amaciyla katilimcilara “Bir cizgi film kahramant olsaniz hangisi olurdunuz?” ve “Bu
cizgi filmde hangi kahramant seviyorsunuz, neden?” sorulari yoneltilmistir. Alinan
cevaplar dogrultusunda cizgi filmlerin veya animasyonlarin rol-model alma durumlari
yorumlanmistir. Katilimcilarin izledikleri cizgi filmlerdeki rol model aldiklan
kahramanlar1 kendi kisilik 6zellikleri, secmek istedikleri meslekler, etraflarinda rol
model aldiklar1 kisilerin 06zellikleri (anne-baba modeli) ve populer kultur
belirlemektedir. Bu alt problemle ilgili bulunan temalar; liderlik, savascilik, btiytimek,
dogatisti guclere sahip olmak, asil olmak , Unli olmak temalar1 6n plana
cikmaktadir.

Ornegin katiimcilardan E2 (10)’un yaniti ve sonrasinda 6gretmeniyle yapilan
gortisme, katilimcinin etrafinda rol-model alacagi biri olup olmadig sorusunu akillara
getirmistir.

“Cizmeli kedi olmak isterdim.
Neden?
Ciinkti o da maceradan maceraya kosuyor, diismanlarla savaswyor.” E2(10)

E2(10)un soyledigi c¢izgi film kahramanlar1 genellikle “savasc¢i-kahraman déviis
sanatlaninda uzman” karakterlerdir. Gortismenin basinda E2(10)'un cizgi filmleri tek
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basina izledigi ile ilgili kendisinden bilgi alinmistir. Ayni zamanda E2(10)'un cizgi
filmlerde siddet aramasinin nedeni de buradan anlasilabilir. E3(10)’da bu 6rneklerden
biridir. O da cizgi filmleri yalniz izledigini séylemistir. Ornegin karate bilmedigini
s6yleyen E4(10)’)da Ucan Tekme cizgi filmindeki Jack karakteri olmak istedigini
sOylemistir. Sebebi de kendi ifadesiyle; savascilardan en iyi doviisen kahraman
olmasidir. Katilimcilardan K6(10) ve K8(10) dans eden, dogatistli gliclere sahip ya da
fiziksel 6zellikleriyle dikkat ceken kizlarla ilgili seyler s6ylemislerdir:

“Sen bdyle bir cizgi film kahramani olmak istersen hangisi olursun?
Ya Tinger Bell ya da Barbie olurum.

Neden?

Yaratict bir peri o, ugabiliyor, Barbie de kraliyet ailesinden” K8(10)

Katilimcilar cinsiyet ayrimi yapmadan lider 6zellikler gésteren kahramanlar: rol-model
alma egilimindedir.

“Mesela Jetgillerden en ¢ok kimi seviyorsun?
George Jetgil

Babalarini begeniyorsun, neden?

Bence zaten o filmin kahramani o bana gére.” E1 (9)

Katilimcilarin rol-model aldiklari kahramanlarin 6zellikleri kisisel deneyim ve
beklentilerle uyum icindedir. Ornegin K8(10) sosyoekonomik diizeyi ytiksek ailelerde
oldugu gibi tek cocuklu bir ailede yetismesinin ve kendi ifadesine goére yetiskinler
(anne, baba, teyze) ile daha fazla vakit gecirmesinin etkisiyle korku filmleri ya da
yabanci dizilerle ilgili daha cok bilgiye sahiptir. K&8(10)'un Disney Channel'da izledigi
orijinal film “On iki Dilek” filmi hakkinda soyledikleri incelemeye degerdir;

“Bunda en ¢ok neyi sevdigini séyler misin?

Dogum gtintinde on iki tane dilek dilemesi ve perinin gelmesi, oradan bunun isteklerini
yapmast listelemis boyle...

Peki, senin ilk dilegin ne olurdu?

Gardwrop olurdu.

Ne yapacakswn gardirobu?

Bdéyle icinde bir stirti kiyafetim olsun isterdim.”

Aslinda bir yetiskin beklentisi icinde olan K8(10) genellikle izledigi cizgi filmlerde
fiziksel ozellikleri 6n plana c¢ikan kisilere dikkat etmistir. K8(10) izledigi bir cocuk
dizisinde sevdigi oyuncunun oynamasini onu izlemek icin genel bir kriter olarak
belirtmistir.

“Ben Jessie’yi seviyorum.
Neden?

Ctinkii ben Debby Ryan’in hayraniyim baska filmleri de var, 16 dilek filmi de var, onu
ekleyebilirsiniz, onun orijinal filmi...”

Dikkati ceken baska bir katilimci ise, 6gretmeninin ifadesine goére yilda otuz bin sayfa
kitap okuyan K1(10) rol-model aldigi kahraman da bu 6zellikleri tasimaktadir;

“Sana bir ¢izgi film kahraman: ol desem hangisi olursun?

Harmony olurum.
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O kimdi?

Harry Potter’in arkadast kiz olan...
Neden?

Biitiin gtintini kiitiiphanede geciriyor...”

Ogretmeninin ifadesiyle dikkat cekmeyi seven K3(10) da Unlii birini rol model
almistir.

“Hannah Montana olmak isterim.
Bu nedir?
Bir sarkc, tinli birisi...”

Katilimcilar kisisel 6zellikleri nedeniyle yardimsever kisileri ve kisilikleri sevdikleri
distntlmustir. Rol-model aldiklar1 kisileri ayni zamanda secmeyi dustndukleri
meslekleriyle de 6rttistigiinti rahatlikla sdyleyebilir. Doktor olmayi isteyen K5(10)un
cevabl bunun 6rnegidir;

“Bloom olmak isterim.

Neden?

Dedigim gibi baskalarina yardim ediyor, insanlarla hep bir arada.”

Doérdiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

Katilimcilara sorulan bir diger 6nemli soru da sinemada animasyon film izleyip
izlemedikleri sorusudur. Katilimcilarin bu soruyu olumlu sekilde yanitlamalari,
animasyonlardan edindikleri degerlere ebeveynlerinin de O6nem verdigini
gostermektedir. Bu alt probleme bagli temalar; 6zgtiven, cesaret, cevreci olmadir.

Dérdiincti alt probleme iliskin bulgular, arastirmaci tarafindan katilimcilarin konuyla
ilgili duistinceleri analiz edildikten sonra incelenmistir. Katilimcilarin konuyla ilgili
sorular1; “Animasyonda en begendigin sahne hangisidir? Animasyonda en sevdigin
kahraman hangisidir? Neden?” sorular1 bu tematik analize yardimci olmustur.
Katilimcilarin verdikleri cevaplar arastirmaci tarafindan s6z konusu animasyonda
aranmistir.

Arastirmaya katilan kiz o6grenciler Merinda'yr rol-model almaktadirlar. Merinda,
geleneklere kars: cikar. Annesinin istegi ile kendisine talip olan gencleri okculukta
basarili olmalarini sart kosar. Hlinerini gésteren genclerden sonra kendisi ok yarisina
dahil olur ve tim adaylardan tistlin bir performans sergiler.

Calisma kapsaminda gortstlen kiz 6grenciler Merinda’nin okculuk yetenegine hayran
kaldiklarini soylemislerdir. Bu durum, katilimcilarin genellikle kendilerinde olmayan
yetenekleri istemeleri ile aciklanabilir. Animasyondaki vurgu Merinda Uzerinden
yapilmaktadir. Cesur filminde dikkat ceken deger anlayisi “tarihsel mirasa sahip
ctkma ve dayamismadu.” Aile arasindaki kopan baglardan, toplumsal yapidaki
cozllmelerin O6nemine vurgu yapilmistir. “Efsaneler birer derstir. Gergeklerle
doludurlar. ...Kraligimiz heniiz geng ve hikdyelerimiz heniiz efsane olmadi Bu
hikayelerle aramizdaki bag olustu. Klanlarimiz eskiden birbirine diismandy ama
denizden gelen isgalciler bizi tehdit ettiginde tilkemizi savunmak i¢in birlesmedik mi?
Siz birbiriniz i¢cin savasmadiniz mi? Kazanmak icin her seyi tehlikeye atmadiniz mi? Bu
kralligin cok ama ¢ok gticlii bir hikayesi var. Babam klanhiginizin gticlerini topladi, siz
de onu kral yaptiniz. ...Bu kralligin baglary, kahramanlik, dostlukla 6rtilii” Toplumsal
dayanismanin 6énemini anlatan Merinda hikayesinin basinda; “kimilerine gére kader
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topraga bagliigimizdwr” diyor. Filmdeki cesur vurgusu Merinda’nin kaderini degistirme
glictinden almaktadir.

Ayrica Merinda’nin 6zgliveni katilimcilarin da Merinda’y1r rol-model alma durumunu
etkilemistir;

“Ben genellikle 6zgtivenli insanlarn etkileyici buluyorum... Béyle ¢cok cesur bir kiz o da,
rolii de dyle...” K2(10)

“Cesur’un énce kendi ayaklar tisttinde durmasinit begendim.” K1(10)
“Kendine ¢ok gtiveniyor, ok¢u olmak istiyor ve bunu basarwyor.” K3 (10)

Dogal cevreye duyarlilik konusunu ana fikir olarak isleyen Ayi Yogi isimli animasyon
da erkek cocuklarin izlediklerini sdyledikleri animasyonlar arasindadir. Cizgi filmde
genel olarak rol model alinacak bir karakter yoktur fakat dogal cevrenin korunmasina
yonelik bir mesaj verilmistir. Filmdeki korucu Smith “bu park hepimizin” mesajini sik
sik kullanmaktadir. Ay1 Yogi gercekte dogal bir parkta yasamaktadir. Bu parkin
korunmasi da filmin esas konusunu teskil eder. Filmde dogal yasam ile maddi glictin
karsilastirilmasi izleyicilere dogal yasamin korunmasinin onemi ile ilgili deger
yansitilmaya calisilmistir.

Eglenceli ve komik bulundugu icin tercih edildigi katilimcilar tarafindan ifade edilen
bu animasyonda gortisme yapilan O6grenciler Bobo karakterini kendilerine yakin
hissettiklerini séylemislerdir. Bobo, Ay1 Yogi’nin yardimcisi ve arkadasidir. Ornegin
filmde en sevdigi karakterin Bobo oldugunu soyleyen K4(10), bunun nedenini
Bobo’nun sevimli olmasina baglamistir. Séyledigi tim animasyonlarda baskahramani
en cok sevdigini séyleyen bir baska katilimci E2(10), Ay1 Yogi filminde yine Ay1 Yogi'yi
begendigini séylemistir.
SONUC VE TARTISMA
Birinci Alt Problemle Ilgili Sonuclar

9-11 yas arasindaki cocuklarin cizgi filmleri 6ncelikle eglenme amach izledikleri
ortaya cikmistir. Bunun icin de arastirmaya katilan 9-11 yas arasi erkek cocuklari
macera ve heyecan icerikli ¢izgi filmleri izlemeyi tercih etmektedirler. Ebeveynlerin ise
yonlendirmelerini 6grenme Uzerinden yaptiklart sonucuna ulasilmistir. Bununla
birlikte cocuklarinin deger 6gretimi ya da rol-model alma durumlarini bilin¢li bir
sekilde yaptiklarini distindukleri tespit edilmistir. Oysa rol-model alma ydéntemi cogu
zaman biling¢siz bir sekilde yapilmaktadir.

Arastirmaya katilan 9-11 yas arasi kiz ve erkek cocuklarin kurgudan ziyade gercekle
iliskisi olan c¢izgi filmleri izledikleri tespit edilmistir. Bu da s6z konusu katilimcilarin
ergenlik 6ncesi dénemde oldugunu akla getirmektedir. Hayal Urtint ¢izgi filmler
cocukluktan ergenlige gecis doéneminde olan cocuklarin yetiskinlerle iletisimine
destek saglamaktadir. Bu durumda akranlarinin etkisinin de yadsinmamasi gerektigi
distnulmustir. Zira katilimcilar; “arkadaslanimla izliyorum, arkadasim izledigi icin
ben de merak ettim” ifadelerini dile getirmistir. Akranlarin etkisi kriteri arkadaslariyla
okul icinde cok fazla vakit gecirmelerinden kaynaklanmaktadir.

Poptler kulttirtin etkisi de cizgi film izleme kriterlerine etki etmistir. Herhangi bir
cizgi filmin Disney Channel’da yayimlanmasi 9-11 yas araligindaki katilimcinin o cizgi
filmi izlemesi icin cogu zaman yeterli bir sebeptir. Bu durum hem akran etkisiyle,
hem de cocugun kafasinda kurguladigi yetiskin dinyasini Disney Channel’da
karsilastigl dliinya ile 6rtiismesi ile aciklanabilir.

Katilimcilar genel olarak gériismenin basinda séyledikleri cizgi film izleme kriterlerini
ornek olarak gosterdikleri cizgi filmlerle de onaylamislardir. Dolayisiyla 9-11 yas
araliginin belirgin bir cizgi film izleme kriteri vardir. Ornegin sadece fantastik
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seylerden hoslanan bir katilmci bu kategoride yer almayan bir cizgi film
sOylememistir S6z konusu cizgi filmler cocuklarin hayal glicintin ¢ok 6tesinde, by,
krallik, melekler ve seytanlar gibi Ogeleri icermektedir. Dolayisiyla bu sekilde
katilimcilarin hayal gutgclerini gelistirmeleri s6z konusudur. Kurgu oldugunu
dustundukleri c¢izgi filmler bile yetiskin davranislari sergileyen cocuklarin ilgisini
cekmektedir.

Kisaca calismaya katilan 9-11 yas araligindaki 6grencilerin cizgi filmi tercih etme
nedenleri c¢izgi filmde cesitli gdrsel 6gelerin kullanilmasi, cizgi filmi komik ve eglenceli
bulmalari, bilgi edinmeleri ve 6rnek davraniglar kazanmalari, aile ve arkadaslarinin
etkisi, 6zel bir cocuk kanalinin etkisi olarak distintlmektedir.

Ikinci Alt Problemle ilgili Sonuclar

9-11 yas araligindaki katiimcilar cizgi filmler ya da animasyonlardan edindikleri
degerlerin bir kismini 6rtik bir kismini da acik olarak o6grendikleri sezilmistir.
Ornegin; sorumluluk, dogal cevreye ve kuiltiirel mirasa duyarlilik degerlerini 6rtiik
olarak; dayanisma, buyuklere saygi, yardimlasma degerlerini acik olarak 6grendikleri
distnutlmustiar. Acik olarak o6grendikleri degerleri katilimcilar “izlemek istedikleri
degerler” olarak belirlemislerdir.

Katilimcilarin izledikleri ¢izgi filmlerden edindikleri degerler katilimcilarin ¢evrelerine
baglh olarak da degismektedir. Ornegin genis bir ailede buytdigi égrenilen
katillmcinin s6éz konusu degerleri 6grenmesi daha kolay olmustur. Tek basina
buyltyen cocuklarin da rol-model alma durumlarinin daha belirgin oldugu tespit
edilmistir. Bu katiimcilar izledikleri cizgi filmlerde siddet, korku veya macera
unsurunu aramaktadirlar. Bu da ailelerin cocuklarin izlediklerini denetleme imkani
bulunmadiginin kanitidir.

Uciincii Alt Problemle ilgili Sonuglar

Katilimcilarin izledikleri cizgi film kahramanlarinin 6zellikleri dikkate alindiginda;
sosyal yasantilarinda kendilerine yakin bulduklar: birini c¢izgi filmdeki kahramanlarla
o0zdeslestirdikleri distintlmustiur. Baska bir deyisle gecmis yasantisinda; aile egitimi
ya da arkadas cevresinde edindikleri tecriibeler sonucunda katilimcilarin izledikleri
cizgi filmlerde kendilerine yakin hissettikleri kahramani rol- model aldiklar1 bir
gercektir. 9-11 yas araligindaki katilimcilarin rol-model aldiklar1 kahramanlar hatta
edindikleri degerler araciligiyla onlarin aile yasantilari, derslerdeki basari durumlari,
arkadas cevreleri, gelecek planlar ile ilgili tespitlerde bulunulabilir.

Calismada aile iliskileri zayif olan cocuklarin kendilerine fiziksel 6zellikleri 6n plana
cikan kahramanlari 6rnek aldiklari distntlmustir. Bu kahramanlar arastirmaya
katilan kiz cocuklar: icin; topuklu ayakkab: giyen, makyaj yapan, birden fazla abiye
kiyafeti olan, disiligi 6n plana c¢ikan kahramanlardir. Ayni arastirmadaki erkek
cocuklari igin ise savasci, silah kullanan, déviis sanatlarinda uzman kahramanlardir.
Cocuklarin rol-model alma durumlar aile yénlendirmesiyle; ailesini gecindiren bir
baba modeli, cok fazla kitap okuyan bilgili kisi modeli, zekas: 6n plana c¢ikan bir kisi
modeli vs. olabilir.

Dordiincii Alt Problemle ilgili Sonuclar

Arastirma bulgularindan katilimcilarin animasyonlara daha fazla 6nem verdikleri
ortaya cikmistir.  Animasyonlar cizgi filmlerden daha fazla akilda kalic1 etki
yaratabilir. Bunun sebebi verilen bir mesajin tek bir bélimde anlatilimasidir. Bdylece
derste de kullanilabilecek bir materyal olarak duistintulebilir. Ayrica 6gretmenlerinin
ifadesiyle okul programinin yogun olmasi 6grencilerin bu programdan sikilip
kendilerine baska bir eglence araci bulmak istemeleri de bunun bir sebebi olabilir.
Animasyon filmde glilmek istemeleri bunun acik bir gostergesidir.
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“Cesur, Buz Devri, Ayt Yogi” filmleri cocuklara gizil olarak edindikleri degerleri
asilamaktadir. Bu sonuca katilimcinin birebir anlatmadigi fakat animasyon hakkinda
farkinda olmadan detayli bilgi verdiklerinde ulasilmaktadir. “Yardimlasma, btiytiklere
saygt ve dayamisma” degerlerini benimsemeleri 9-11 yas araligindaki katilimcilarin
kisisel beklentileri (6rnegin mesleki tercihleri) ile aile yasantilar1 arasinda baglant:
oldugu dustincesini akla getirmektedir.

Katilimcilarin izlediklerini soyledikleri “Buz Devri, Ayt Yogi, Cesur, Kung Fu Panda,
Sirinler, Madagaskar” gibi animasyonlar dayanisma, durtstlik, dogal cevreye ve
kultarel mirasa duyarlilik, sorumluluk degerlerini 6rttik olarak 6gretmektedir. Bu
animasyonlara gitmek icin 6zel vakit ayiran katilimcilar dostluk, barist koruma gibi
evrensel degerleri de 6rtiik olarak 6grendikleri diistintlmektedir.

Katilimcilarin en c¢ok izledikleri Cesur adli animasyonda bahsi gecen degerlerin
tamami verilmektedir. Katilimcilarin cinsiyetleri animasyon filmlere bakis acilarini
etkilemektedir. Kizlarin Bobo Sirine gibi sevimli kahramanlarin yaninda Merinda gibi
kendine guvenen kahramanlari rol-model almalarina karsilik erkekler Spiderman,
kaplan, zebra gibi karakterleri begenmektedir. 9-11 yas araligindaki erkek
katilimcilar animasyonlardan; komik, zeki, cesur ve lider ozellikler tasiyan
kahramanlari kendilerine rol-model alirken; kiz katilimcilar ise daha cok sevimli,
blyl yapan, cesur ve 6zgliven sahibi kisileri kendilerine rol-model almiglardir.

TARTISMA

Cizgi filmler ve cocuklara etkileri ile ilgili bugline kadar pek cok arastirma
yapilmistir. Bu calismalar; cizgi filmlerin populer kulttir ile iliskisini ortaya
cikarmalar acisindan énemlidir. Ornegin 2008 yilinda Issever’in Istanbul’da 400
ilkégretim besinci simnif O6grencisi Uzerinde yaptig1 arastirma sonucunda c¢izgi
filmlerdeki siddetin cocuklarin siddet iceren davranislarini érgitledigi bulunmustur.
Bunun nedeni arastirmada anne babanin, televizyonun cocugu oyalamada bir
yardimci olarak gérmesinde aranmistir. Son dénemlerde siddet iceriginin kiz ve erkek
ayrimi yapmadigl, cocuklarin rol-model aldiklar: siddet egilimli kahramanlarin artik
disi karakterler de oldugu sonucuna varilmistir.

Bir baska calisma 2011 yilinda Bilis’in ¢izgi film ve toplumsal degerler tizerine yaptigi
arastirmadir. Bu arastirma Sunger Bob, Winx Club, Aile Babasi, Simpsonlar gibi
birkag ¢izgi filmin nitel olarak incelemesiyle ortaya ¢ikmistir. Arastirmanin sonucuna
gore; ginumuzde (2011) buyulklere animasyonlarla verilen degerlerle cocuk izleyici
kitlesine verilen degerler arasinda ciddi bir farkliliga rastlanmamistir. Modern
toplumlarda bir hayat standard: olarak mutluluk, huzur ve haz sartlarinin verildigi
durumlar yine cizgi filmlerde de yaratilmistir.

Animasyon filmlerinin tiketim anlayis1 ile iliskisini arastiran Alici 2014 yilindaki
calismasinda, Cedric, Barbie, Robotlar, Winx Club isimli animasyonlar: incelemistir.
Calisma tarama modeliyle yapilmistir. Izlenen animasyon filmlerinde tiiketimin
onemli bir unsur, bir haz kaynag: olarak gosterildigi tespit edilmistir. Bunun yaninda
urin tiketimine ve eski UrlUnlerin atimasina yoénelik sahnelere incelenen
animasyonlarda cokca yer verildigi tespit edilmistir. Alisverisin bir mutluluk kaynagi,
vakit gecirmek ic¢in yapilanlar arasinda oldugu vurgulanmistir.

Cizgi filmlerle ilgili yukaridaki 6rneklere benzer calismalar genellikle modernite ve
modernitenin sonugclar1 Uzerinedir. Animasyon ve ¢izgi filmler bir tuketim
toplumunun habercisi gérinimuindedirler. Cizgi film ve animasyonlarda 6rtik ya da
acik olarak verilen tuketim toplumu olma mesaji kulresellesmenin gorilen
sonuclarindandir. Cizgi film ve animasyonlar c¢ocuklarin rol-model aldiklar:
kahramanlar cinsiyet farki gbzetmeksizin onlar1 etkisi altina alabilmektedir.
Modernite; 200071 yillarda poptler kultirtin dogal bir gercegi olarak karsimiza
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cikmaktadir. Oyle ki bu gerceklik kimlik olusumu, kisinin kendisine, baskalarina,
yasadig topluma ve bu toplumun gerceklerine bakis acisinin degismesiyle ilintilidir
(Giddens, 2010). Dénem degistikce; insanlar, yerler ve cevreler de degisime ugrayacak
bunun sonucunda insanlarin 6ncelikleri degisecektir. Postman’n Uizerinde 6nemle
durdugu grafik devrimi bu degisimin bir gostergesidir. Kisilerin okuryazarliktan
vazgecip kendisine hazir olarak sunulan goruntileri izlemeye baslamalar: elestirel
distinmeyi de birakmalarina neden olmustur (Postman, 1995). Gunumuzde
modernitenin, tiketim toplumu yaratma ve cok fazla secenek sunma egilimi uydu
kanallar1 ve kablolu televizyonun ragbet gérmesi sonucunu ortaya cikarmaktadir.
Sosyoekonomik dtizeyi yuksek 6grencilerin izleme kriteri olarak bir kablolu yayini
tercih etmeleri bu anlamda sasirtici degildir. Ozelikle Disney Channel oldukca
populer bir kanal olarak o6grenciler arasinda yaygindir. Giroux (2012: 109)’a gore,
“Disney filmleri cocuklarin kim olduklarini, toplumlarin ne ise yaradigini ve bir yetiskin
diinyasinda oyun ve fantezi diinyast yaratmanin ne anlama geldigini anlamalarina
yardimct olan hikdyeler anlatir.” Dolayisiyla calismaya katilan 9-11 yas araligindaki
O0grencilerin hayata bakis acilar1 ve olusturduklar: degerler ya da rol-model aldiklar:
kahramanlar poptler ktltir anlayisinda sekillenmistir. Bu populer kulttir anlayisini
sosyoekonomik dtizeyi yluksek 6grencilerin; arkadas cevresi (6rnegin arkadaslariyla
tim glntint okulda geciren O6grenciler), yogun ders programi (etttler, kultp
calismalar1 vs.) etkisiyle olusturmaktadirlar. Katilimcilarin bu anlamda guldara
ogesini cizgi film izlemede 6n plana c¢ikan bir unsur olarak ele almalar1 sasirtici
degildir. Disney ile ilgili ayrica, ttketim toplumu yaratma endisesi ile ilgili gortisler
de ortaya atilmistir. “Disney Channel, Disney Store, Disney Dergisi, Disneyland ve
Walt Disney; Disney diinyasinu btinyesinde bulunduran sirketin kendi satis ve dagitim
aglart araciligiyla gerceklestirmesi de baska bir sorundur” (Giroux, 2012: 139).
Katilimci grubu, bu tiiketim toplumunu olusturan kitleye hitap etmektedir. Ozellikle
yetiskin davranislar1 gésteren kiz 6grenciler bu kategoriye dahildir. Cizgi film izleme
kriteri olarak genclerin oynadiklar1 filmleri tercih eden bu grup, c¢izgi filmleri
yetiskinlerle birlikte izlediklerini de belirtmislerdir. Cocuk ve yetiskin arasindaki
farkliligin ortadan kalktigi acik bir sekilde ifade edilmistir. Zira Postman’n da
belirttigi gibi “cocukluk biyolojik degil, toplumsal bir kurgudur’ (Postman, 1995: 181).
izledikleri poptler kultiir gercekligi 6grencilerin elestirel bir yaklasim olmadan
izledikleri programlardan olusur. Elestirel pedagoji her yastaki cocugun okudugunun
yazdiginin elestirilmesine izin verecek tdUrdendir (Quintero, 2007). Bu acidan
bakildiginda katilimcilarin cogunlugunun elestirel distinmedikleri, rol model aldiklar:
kahramanlar: elestirmedikleri tespit edilmistir. Katilimcilarin izledikleri ¢izgi filmleri;
guldirmesi ve arkadaslarinin da izlemeleri kriteri cogunlugu olusturmaktadir. Bu
durumda izledikleri cizgi filmlerden d&grenme-bilgi edinme kriteri arka planda
kalmaktadir. 9-11 yas araligindaki oOgrencilerin televizyondan bilgi edinmeleri
durumu olanaksizlastirmaktadir. Oysa bilincli bir izleyici, “egemen politik anlayist”
takip etme durumunu ortaya koymaktadir (Charles, 2007: 258). Freire elestirel
pedagojinin bilinclenme ile var olabilecegini vurgular. Bilinclenme ise bireyin
sosyokulttirel gercekliginin kapasitesini doénustlrebilmesi, derin bir farkindaliga
sahip pasif alicilar degil, aksine aktif 6zneler olarak siirecin icinde olmasidir (Freire,
1998; Akt., Yildinm, 2011). Buna pedagojinin amaci olarak dustntlen elestirel
okuryazarlik adini verebiliriz (Andrade ve Morrel, 2007).

Egitimin topluma belirli bir diizende vatandas yetistirme islevi deger egitimiyle
tamamlanmaktadir. Deger egitimi ise duyussal alan1 kapsamaktadir. Duyussal egitim
daha c¢ok 6grencinin kisisel ve sosyal gelisimi i¢in kullanilir (Martin ve Reigeluth,
1999; Akt. Akbas, 2008: 336). Bu alandaki gelisimi ise gercekten zor bir sekilde
gerceklestirilebilir. Ogrenci, birtakim degerleri ailede almis olarak okula gelmektedir.
Bu degerleri 6grenciye okulda asilamak baska bir deyisle bir secim yaptirmaya
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kalkmak 6gretmen acisindan da ciddi bir sikint1 yaratabilir. Ogrenme alani itibariyle
duyussal alan 6gretmenin tek basina gerceklestirebilecegi bir is olmaktan c¢ikabilir.

Deger egitimi yaklasimlarindan biri olan telkin etme yaklasimi ergenlik oncesi
bireylerde daha etkili olmaktadir. Cinkti bu dénemde birey yetiskinler olmadan
ayakta durabilecegini kanitlamak durumundadir. Ayrica bu dénemde ergen artik
yetiskin toplumsal dlizeni icine girmek ister (Bacanli, 2001; Akt. Yel ve Aladag, 2009:
127-128). Calisma grubunun yeni bir deger algis1 seklinde evrensel degerleri daha
fazla gizil olarak oOgrendigi dustnuldiginde bu degerlerin daha cok rol model
yontemiyle, dolayisiyla telkin yoluyla o6gretildigi ortaya cikmistir. 9-11 yas arasi
ergenlik 6ncesi katilimci grubu, cizgi filmleri ebeveynlerin gdzetiminde izlemislerdir ya
da E2(10), E3(10), E4(10) o6rneklerinde oldugu gibi televizyondaki kahramanlarin
siddet iceren goruntuleriyle bas basa birakilmislardir. E2(10)'un kendi ifadesiyle
belirttigi; “cizgi filmin icinde yalan ya da ihanet olmast” bir cizgi filmden deger
kazanilmasi ile dogrudan baglantihidir. Katilimecr grubunun deger telkinini
ailelerinden aldiklar1 olduk¢a aciktir. Oyle ki K3(9), K4(10), K5(10), K8(10), E1(9)
bunun tipik érnekleridir. Her biri ailelerinde telkin yoluyla bu degerleri gizil olarak
aldiklarini aile yasantilar: ve sosyal cevreleriyle belirtmislerdir. Yapilan gériismelerde
ogrencilerden E3(10), E2(10) ve E4(10) cizgi filmlerde siddet icerigini bir c¢izgi film
kriteri olarak saydiklari tespit edilmistir. S6z konusu katilimcilarin cizgi filmleri yalniz
basina izledikleri ve ebeveynlerinin cizgi filmler konusunda onlari yénlendirmedikleri
anlasilmaktadir. Cizgi filmlerde aradiklari “macera, iyi déviisgtiler, kavga” unsurlari
bu o6grencilerin siddet unsurlarina neden bu kadar merakli olduklarini aciklamak
konusunda ciddi sorunlar ortaya koymaktadir.

Son 15 yilda cocuklarin en fazla televizyon izledigi saat olan cumartesi sabahlari
yayinlarda ortalama 25 siddet eylemine yer verildigi tespit edilmistir. Ayrica ortalama
bir cocugun ilkokuldan mezun olana dek 100.000 siddet eylemine tanik oldugu
ortaya cikmistir (Giroux, 2012). Bir cocugun siddete egilimi farkli sebeplerle
aciklanabilir. Ornegin kendi duirttileri onlari, istediklerini yapmaya egilimli hale getirir
bu durumda bile aileler onlarin duygularini kontrol etmeyi 6grenebilirler (Johnson,
1996; Akt. Kirsh, 2006). Saldirganlikla iligkili bu davraniglar Uzerinde etkili doért
faktér tespit edilmistir: saldirgan duygular, kisisel ozellikler, saldirganlikla ilgili
fizyolojik faktorler, agresif dtistinceler. Saldirganlik ya da siddet egilimi yalnizca
duygularla degil sucluluk gibi hisler ya da o6fke gibi agresif hareketlerle baglantilidir.
Bu davraniglar hem genetik hem de sosyal cevreyle iliskin boyutlardadir. Fizyolojik
faktorler ise hormonal yapi, kan ve kalp basinci ile ilgilidir. Ornegin Kortizon
hormonu yuksek cocuklarda saldirganlik hormonu da ytksektir (Kirsh, 2006).

Modernitenin iletisimi farkli boyutlara tasidigr oldukca yaygin bir diistincedir. Bu
disltncenin en iyi kaniti kitle iletisim araclarindan televizyonun diinya capinda
evlerdeki kullanim oranmidir. Comstock ve Paik’in arastirmalarina goére gencler liseyi
bitirene kadar 20.000 saat televizyon izliyorlar ama yalnizca 14.000 saat okulda
bunuyorlar. 8-18 yas arasi1 cocuklarin neredeyse Ucte ikisinin odalarinda televizyon
bulunuyor (Roberts, Foehr ve Rideout, 2005; Akt. Kirsh, 2005: 75).

Cizgi filmler bir kulttr aktarimi olarak da kullanilabilir (Atan, 1995). Kultar, kisaca
bir tlkenin maddi ve manevi degerlerinin toplami olarak tanimlanabilir (Turhan,
1997: 37). Toplumsal yasayis seklinde de adlandirabilecegimiz kultir, kitle iletisim
araclariyla nesilden nesile aktarilmaktadir. Walt Disney’in kurucusu ve isim babasi
Walt Disney “cocugun zihninin bos bir defter oldugunu distintiriim. Yasamin ilk
yulaninda bu deftere cok sey yazuwr. Bu yazdarnn niteligi, cocugun yasamint derinden
etkiler” demistir (Giroux, 1999; Akt. Muratoglu, 2009: 78). Bircok cizgi film veya
animasyondaki kticiik ayrintilar bile bize o toplumun kulttirel birikimi ile ilgili bir
seyler 6gretmektedir. 1990’ yillarda poptiler olan Ninja Kaplumbagalar Rénesans
Doéneminin 6nemli bilim adamlarini giniimuize tasimistir (Atan, 1995). Bugltin Disney
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Channel’da yayimlanan cizgi diziler yine poptler kulttirde; dans, eglence, yarisma
kavramlarina cocuklarin yetiskinler gibi baktiginin kanitlar niteliktedir. Postman’a
gore herhangi bir yarisma cocuklar icin bir eglence durumundayken yetiskinler icin
hirs, rekabet, &zgliven gibi kavramlar1 akla getirir (Postman,1995). Ornegin;
katilimcilar isim olarak belirttikleri Haydi Calkala isimli cizgi filmdeki dans
yarismasindan rekabeti ve hirsi 6grenmektedir.

Bircok insan gézlem sonucu 6grenir. Pasif bir gézlemden aktif bir uygulayiciliga gecis
zaman isteyen bir stirece dayalidir. Farkli gozlemciler farkli 6zelliklerin birlesimine
odaklanir (Bandura, 1977). Bu sayede ayni davranisi gozlemleyen farkli kisiler ayni
ozelliklere dikkat etmezler. Farkli algilama durumlar kulttrel 6zelliklerin cesitliligine
de baghdir. Kisisel tercihler, aile durumlari, bakis acis1 gibi 6zel durumlar model alma
durumunu farklilastirir (Bandura, 1977). Bu calismadaki katilimcilardan; E1(9),
K8(10), K1(10) bu farklihigi temsil etmektedir. Oyle ki séz konusu katilimcilar
ailelerinin go6zetiminde veya ebeveynlerinin uyarilariyla cizgi film izlemektedirler.
E2(10), E3(10) ve E4(10) ise ebeveynlerinin gbzetimi veya yoénlendirmesi disinda
bilin¢dist bir 6grenmeyle siddet iceren cizgi filmlere yénelmislerdir. Bu da rol model
alma durumlarini etkilemistir.

Cocuklarin yetiskinlerle birlikte cizgi film izlemeleri onlarin yetiskin tavirlar:
sergilemelerine neden olmustur. Postman’a gore televizyon yetiskin-cocuk arasindaki
ayrimi kaldirmistir (Postman, 1995). Ebeveynlerin cocuklarla cizgi film izlemeleri ya
da cocuklarin yetiskinler gibi davranmalari bu durumu 6zetler niteliktedir.

Piaget’e gore ise cocugun yasi ilerledikce btiytiklerin onun goztindeki degeri azalmaya
baslar. Bu da yasitlariyla iletisiminin artmasina sebep olur. Bbylece otoriteye gittikce
karst koyma egilimine girer (Akt. Gungoér, 2010). Cocugun kendi bildigini dogru
olarak goérmesi yetiskin diizeyine gittik¢e yaklastiginin ifadesidir. Bu durum da ancak
gunin o6nemli bir bolimunu televizyon izlemekle gecirmekle gerceklesir. Baska bir
goriise gore ise cocuklar; siddeti, korkuyu, sevgiyi, caresizligi ve bircok depresyon
belirtisini televizyon araciligiyla alirlar (Atay ve Oncti, 2009).

Televizyon ile ilgili bu olumsuzluklar elestirel pedagojiye dikkat cekilmesini
saglamistir. Cizgi film veya animasyon kultirintn amaci bir deger aktarimindan
ziyade kendi iradeleriyle para karsiligi alinan bu filmlerden kulttirel ve parasal rant
elde etmektir (Turan ve Esenoglu: 2006; Giroux, 2012; Sungur, 2012). Bircok
sektdériin ortaya cikardigi poptuler kulttir ve kaynaklari bir gértise gore Disney
tarafindan rant kapisi haline getirilmistir. Kiresellesen diinyada medyanin kitleleri
kontrol etme gict hizli bir sekilde artmaktadir (Arslan, 2004). Sosyalizasyon
surecinde sistematik olarak ve periyodik bir sekilde yinelenerek sergilenen gértinti ve
imgeler bireylerin, 6zellikle ¢cocuklarin ve genglerin cinsiyet, meslek ve siyasetle ilgili;
egitim, tutum, deger, beklenti ve davranislarinda yogun bir sekillendirici etkiye
sahiptir (Barret & Brahman, 1995; Akt. Arslan, 2004: 11). Bu toplumsal degerler
cinsiyet rollerinde de karsimiza cikmaktadir. Turk geleneksel yapisinda kadin ve
erkegin toplumsal yasamdaki rolleri keskin sinirlarla belirlenmis olarak karsimiza
cikmaktadir. Kadinin toplumsal yasamda daha cok ev hayatinda aktif, is ve siyaset
alaninda pasif olmasi gerektigi algis1 Ulkemizde devam eden bir gercekliktir.
Gunumuzde kadin ve erkegin toplumsal rollerini dikkate alan kosullarin degismesine
ragmen (dogum kontrol haplarinin yayginlasmasi, erkegin fiziksel o6zelliklerini
gOsteren nedenlerin azalmasi vs.) kadin-erkek arasindaki rol betimlemesi tam olarak
ortadan kalkmamistir (Bolak ve Boratav, 2001 akt. Gtildii ve Ersoy Kart, 2009).

Kafkas Universitesi lisans dgrencileri tizerinde yapilan bir arastirmaya gére toplumsal
yasam ve kadin-erkek iliskileri konusunda erkeklerin, evlilik konusunda ise kizlarin
daha geleneksel dustndukleri tespit edilmistir (Vefikulucay, Zeyneloglu, Eroglu,
Taskin, 2007).
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Konuyla ilgili olarak Kuzgun ve Sevim (2004) kadinlarin calisma yasamindaki
yerlerine bakis acilarinda dini gértslerin etkisini belirlemek amaciyla bir arastirma
yapmislardir Arastirmacilar tarafindan gelistirilen oOlcek 104 yetiskin Uzerinde
uygulanmistir. Calismanin sonucunda kadin ve erkeklerin egitim dUzeyinin
yukselmesiyle kadinin calisma hayatinda yer almasina dini perspektiften
bakilmasinin hos karsilanmadigi tespit edilmistir.

Bu calismalara paralel olarak gintmuz cizgi filmlerinde cocukluk kavraminin yok
edildigine dair 6rnekler siklikla karsimiza cikmaktadir. Makyaj, topuklu ayakkabi,
disiligi 6n plana cikaran elbiseler ile cinsel obje olarak sunulan kadin kahramanlar ve
kurtarici olarak simgelenen erkek kahramanlar cizgi filmlerde sikca boy
gostermektedir (Kilci, 2009). Calismaya katilan 9-11 yas araligindaki 6grencilerden
K8(10) kendi cinsiyetindeki kahramanlar: oldukca fazla benimsemistir. Debby Ryan
hayrani oldugunu sdyleyen katilimci bu oyuncunun filmlerinden hayli etkiledigini
sOylemistir. Benzer sekilde K3(9) da sarkici ve Unld olan disi kahraman Hannah
Montana’y1 kendine model aldigini soéylemistir. Erkek katilimcilardan ise E3(10) ve
E4(10) karate yapan kahramanlar tizerinde durmuslardir. Goruldtugt gibi geleneksel
kadin-erkek rollerinin keskin ayrimi bu calismada da ortaya ¢ikmistir.

ONERILER

Calismanin sonunda 9-11 yas arasi bireylerin c¢izgi film ve animasyon izleme
durumlariyla ilgili ailelerinden ve arkadas cevrelerinden kaynaklanan birtakim
sorunlar oldugu ortaya cikmistir. Bu sorunlar, gerek aile bireyleri gerekse arkadas
cevrelerinin isbirligi ile ortadan kaldirilmalidir. Ornegin 9-11 yas araligindaki kiz ve
erkek cocuklarinin sinema veya televizyonda izleyecekleri animasyonlar:i ebeveynler
tarafindan kontrol edilmelidir. Kardes, kuzen veya cok yakin baska bir akran ile
buyimeyen cocuklarin izledikleri televizyon programlari da rol model aldiklari
kahramanlar dikkate alinarak 6zellikle denetlenmelidir.

Bu denetleme yalnizca aileler ile sinirli kalmamali, cizgi filmlerde olumsuz 6rnek
olusturacak birtakim égeler Radyo Televizyon Ust Kurulu tarafindan da yapilmalidir.

Calismada degerler egitimi kapsaminda katilimcilar tizerinde birtakim yanlisliklar da
saptanmistir. Egitim acisindan bakildiginda ailelerin yardimlasma, dayanisma,
kulturel ve cevre mirasini koruma, buytklerine saygili olma gibi toplumsal degerleri 9
yasindan 6nce kazandirmalari gerektigi distinutlmektedir.

Televizyonun modern dunyada etkili bir ara¢ oldugu dustnuldiginde bu
arastirmaya baska bir 6neri olarak, Turkiye’de televizyonun cocuklar tizerine etkileri
ile ilgili daha fazla arastirma yapilmasi eklenebilir.
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