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Abstract
In this research, it is aimed to reveal the effect of the method of teaching with the game on the achievement
and permanence of the students. It is tested in the unit of "Culture and Heritage" in the elementary school
of 5th grade. The study group 5th grades students who are attending Sehit Mustafa Guvenc Aldemir
Secondary School in Gémec district of Balikesir province in the 2018- 2019 academic year. In the research,
the groups were determined by lot which are 5 / A and 5 / B classes experimental group, 5 / Cand 5 / D
classes as the control groups. In the teaching process of the research, the subjects of the experimental
groups were taught with the activities in the curriculum prepared by the Ministry of Education and
educational games adapted by the researcher to the subjects. In the control group, the subjects were taught
according to classical teaching method in the curriculum. In this study, experimental method was used to
measure the effect of the method of teaching with the game on the achievement and permanence. As an
experimental model "The model of Pre-test, Final Test Control group Model" was used. It is used the form of
survey as data collection tool which is prepared by the researcher. The first, it was implemented the pre
test to all groups, After 30 days, the application of Pretest test, the permanence test was applied to all
groups. Obtained data were analyzed by using SPSS 21 program and the differences between dependent and
independent groups were analyzed by t test. According to the obtained data there is a meaningful
differerences on behalf of experimental group. It is understood that this method is been effected learning,
achievement and permanence of learning. On the other hand it has been effected attending to the lessons
and increased interest to the lesson.
Key Words: Social Science Course, The Teaching Method With The Game, Achievement, Permanence.

Oz

Bu arastirmada ortaokul 5. Sinif Sosyal Bilgiler dersi “Kulttir ve Miras” adli 6grenme alani ile ilgili
kazanimlarinin oyunla 6gretim yontemi ile islenmesinin, 6grenci basarisi ve kaliciligina etkisini ortaya
cikarmak amaclanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2018- 2019 egitim 6gretim yilinda Balikesir ili,
Gomec ilcesinde bulunan Sehit Mustafa Guvencg Aldemir Ortaokulu’nda 6grenim goéren 5. Sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Arastirmada 5/A ve 5/B sinifi deney grubu, 5/C ve 5/D sinifi kontrol grubu, olarak kura
ile belirlenmistir. Calismada oyunla 6gretim yonteminin 6grenme ve kalicilik Uzerindeki etkiyi 6lcmek
amaciyla deneysel yoéntem kullanilmistir. Arastirmanin 6gretim slirecinde deney gruplarina konular MEB
tarafindan hazirlanan Ogretim programindaki etkinlikler ve arastirmacinin konulara uyarladigi egitsel
oyunlarla islenmistir. Kontrol grubuna ise konular anlatim yontemi ve mufredattaki 6gretim yontemlerine
gore islenmistir. Arastirmada deneysel model olarak “On Test Son Test Kontrol Gruplu Model”
kullanilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak oOgrencilerin akademik bilgilerini 6l¢mek icin,
arastirmact tarafindan basarn testi hazirlanmistir. Arastirmaya katilan gruplara o6n test- son test,
uygulamanin bitiminden 30 gin sonra kalicilik testi uygulanmistir. Elde edilen veriler SPSS programi
kullanilarak bagiml ve bagimsiz gruplar ise t testi ile analiz edilmistir. Arastirmadan elde edilen sonugclara
gore, deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlaml bir farklilik
gorilmuistir. Bu arastirma sonucuna gore, Sosyal Bilgilerde 6zellikle tarih konular1 gibi soyut konularin
Ogretiminde oyunla Ogretim yonteminin, Ogrenci basarisi Uzerinde olumlu bir etkisinin oldugu
gozlemlenmistir. Ayrica Ogrencilerin ders sonu gorusleri, derse eglenerek katildiklarini, derse ilgilerinin
arttigini ve her dersi bu sekilde islemek istedikleri seklinde belirlenmistir.
Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler Dersi, Oyunla Ogretim Yéntemi, Basari, Kalicilik.
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GIRIS
Sosyal Bilgiler dogasi geregi yasamin icinde olan bir derstir. Cocuk dogdugu andan
itibaren cevresinde var olan toplumsal kurallara uyum saglayarak 6grenmeye calisir.
Oyunla 6gretim bu sebepten dolayi Sosyal Bilgiler dersinin dogasina uygundur ve
hayatin icindeki toplumsal kurallar1 6gretmek amaciyla Sosyal Bilgiler dersinde
cocugu aktif kilacak oyunla Ogretim gibi etkili 06gretim yontemlerinden
yararlanilmalidir.

Dinyada yasanan gelismeler neticesinde bilgiyi turetip, kullanabilen bireylerin
yetismesi toplumlar icin bir ihtiya¢c halini almistir. Bu gelismeler Ogretim
programlarinda da degisiklikler yapilmasina neden olmustur. Ogretim programlari
merkezi bireyi koyarak yeniden yapilandirilmistir. Ogretmen yerine égrenciyi merkeze
alan bir program anlayisiyla, davranisci yaklasim yerini yapilandirmaci yaklasim
almistir (Ozttirk, 2011).

Yeni neslin yeni ihtiyaclar1 da olacaktir. Eski 6gretim yontemleriyle yeni neslin
ihtiyaclar1 yeterince karsilanamamaktadir. Bu sebeple egitim kurumlar: yeni neslin
ihtiyaclarini daha iyi karsilayip gelistirebilmek icin kendilerini stirekli yenilemelidirler.
Prensky’ ye (2001) goére Ogrenme caba ister. Bunu saglayabilmek icin, 6grencinin
gonulltl olarak 6grenme aktivitesinde bulunmasi faydali olmaktadir. Bir 6gretmen
O0grencisinin O6grenmesini istiyorsa onun ilgisini cekip, onlarin strece aktif olarak
katilmalarina yardimci olmalidirlar (Cankaya ve Karamete, 2008).

Modern egitim anlayisinin temelini oyun yoluyla 6grenme olusturmaktadir. Oyunla
ogretim okul yillarinda tesvik edilirse, eglenceli ve etkili bir 06gretim anlayist
olabilmektedir (Saglam, 1997). Cocuklar genelde tim sorularini oyun yoluyla cézerler,
bu nedenden dolay:r oyun cocugun, zihinsel ve psikolojik gelismesine yardimci olur.
(Gaveng, 1997). Cocugun hayati, canliligi, dlnyay1r tanimasi, varligi ve her seyi
oyundur. Cocugun isteklerini, amaglarini anlatan, onu isteklerine kavusturan ve hatta
hayata hazirlayan en 6nemli araclardan biridir. (Coban B. , 2006). Cocuk oyun
yoluyla, diistinmeyi ve kendi basina karar vermeyi, sorumluluk almayi, isbirligi
yapmayl ve paylasmay1 6grenebilir, hayal giicinli, becerilerini ve yaraticiligini oyun
oynayarak gelistirebilir. Dikkatini bir noktaya toplamay: ve becerilerini organize
ederek, kendini tanimayi, en gug¢lii ve dogal durtilerinden biri olan, saldirganhk
durtistinti bosaltma olanagini oyun yoluyla 6grenir (Hilal ve Turgut, 2010). Oyun
cocugun oOzgurltigudiur. Oyun oynayan cocuk, buyuklerin sinirlamalarindan uzak,
6zglir olmanin tadina varir. Cocuk tim konusma, distinme ve ortaya koyma
yetenegini, tecrtibe hazinesini, gozlem yetenegini oyunlarla sergiler. Cocuk yalniz
buytklerden 6grendigini ve gérdliglinti oyunla aktarmakla kalmaz, kendi yeteneklerini
de bunlara katarak yeni seyler yaratir (Omeroglu vd. 2006).

Egitsel oyunlar, gerek 6grenci gerekse o6gretmen acgisindan 6gretim sUrecinin daha
verimli gecmesi ve hedeflenen kazanimlara ulasmada 6nemli bir 6gretim teknigidir.
Ogrenci acisindan degerlendirilecek olursa egitsel oyunlar, dersi monotonluktan
kurtaran, o6grenci dikkat ve motivasyon duzeyini arttiran, Ogrenciye yaparak-
yasayarak o6grenme imkani sunmanin yaninda kalici 6grenmeye katki saglayan,
eglenirken 6grenme - 6grenirken eglenme gibi 6nemli firsatlar sunan ve béylelikle ders
isleme stresini arttiran ©6nemli bir 6gretim teknigidir. Ogretmen acisindan
degerlendirilecek olursa egitsel oyunlar, farkli oyun turleriyle 6grencilerin farkli zeka
alanlarina kolayca hitap edebilme, bireysel farkliliklar1 degerlendirebilme, 6grenciyi
derse aktif olarak katma ve 6gretim stirecinde 6grencilerle birlikte eglenerek 6gretme
gibi 6nemli firsatlar sunmaktadir. Ktlttirel miras egitiminde somut kulttirel mirasin
ogretilmesi kadar somut olmayan kuilttirel mirasin 6gretilmesine de yer verilmesi 6nem
tagimaktadir. [lkégretimde somut olmayan kuilttirel miras egitimine katki saglayacak
derslerden biri de sosyal bilgiler dersidir(Cengelci, 2012).
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Guntumuzde Sosyal Bilgiler dersinin diiz anlatim yéntemiyle konu ve bilgi aktarmasi
goristt o6nemini giderek kaybetmektedir. Anlatim yodntemi yerine Ogrencilerin
sorgulayan, dustnen, konulara elestirel yaklasimla bakabilen deger, beceri, ahlak,
vatandaslik gérevlerini bilen ve kuiltirtiintin bilincinde olan sorumluluk sahibi bireyler
yetistirilmesi en temel amaclardan olmustur.

Tam bu sebeplerden dolay1 Sosyal Bilgiler dersinde 6zellikle tarih konular: gibi soyut
derslerin Ogrenciye akilda kalici bir sekilde 6gretilebilmesi ayni zamanda Ogrenilen
bilgilerin hatirda tutulmasini kolaylastirmak icin, 6gretimde oyun etkinliklerinden
faydalanilmalidir. Oyunla o6gretim sayesinde 6grenciler oyunlarda kullandiklar:
davraniglarla gtnltik hayatta baslarina gelen problemleri ¢o6zebilir, ayni zamanda
oyunla cocuklar davraniglarina nasil yo6n vereceklerini c¢6ztimleyebilirler.
Yapilandirmaci egitim anlayisina uygun en 6nemli yontemlerden olan oyunla 6gretim
yontemi, her ders icin gelistirilip uygulanirsa, egitimdeki basari cok daha yuksek
seviyelere ulasabilir.

Bu arastirma ortaokul 5.sinif Sosyal Bilgiler dersinin “Kulttir ve Miras” adli 6grenme
alan1 kapsaminda “Uygarliklar1 Ogreniyorum” ve “Cevremizdeki Guzellikler” konusu
gibi kulttir ve tarih konularinin oyun yontemi ile 6gretimi konusunda yapilacak olan
onemli bir calismadir. Ulkemiz genelinde Sosyal Bilgiler ders konularinin oyunla
Ogretimiyle ilgili cok fazla calisma bulunmamaktadir. Bu nedenle bu calisma o6zellikle
Sosyal Bilgiler dersindeki tarih konularinin oyunla 6gretim yoéntemi oldugu icin bu
alanda yapilacak baska arastirmalar acisindan 6rnek olusturmasi nedeniyle 6énemli
bulunmaktadir.

Soyut, zor konu veya kavramlarin Ogretimi sirasinda egitimciler oyunla Ogretim
yonteminden yardim alabilirler. Bunun nedeni oyunla 6gretimin Utst dtizeyde bir
ogretim saglamasidir (Ozeng, 2007). Oyun, cocugu hayata hazirlayan en o6nemli
pedagojik araglardan biri olarak kabul edilir (Ozdemir, 2006). Oyun oynanmasi
engellenen cocuklarda psikolojik, sosyal vb. konularda sorunlarin ortaya ciktig:
yapilan arastirmalarla ortaya cikmistir(Kogyigit vd. 2006). Oyun oynayan cocuklar
kendi deneyimleriyle kimsenin 6gretemeyecegi bilgileri 6grenirler. Oyun cocugun
yeteneklerini ortaya c¢ikarirken, ayni zamanda toplumdaki o6rf, adet ve ahlak
kurallarina uyum saglanmasinda 6nemli bir yerinin oldugu belirtilmistir (Dindar,
2009). Oyun yoéntemi cocugu, hayatta karsilasacagi problemleri karsisina getirmekte
ve dikkat ¢cekmektedir (Biriktir, 2008). Cocuklarin en énemli islerinden biri oyundur.
Cocuk annesi ile eglenceli oyunlar oynayarak dilin yapisini kolaylikla 6grenebilir.
Oyunun tirt ne olursa olsun dil gelisimine katki saglar, ancak sosyal etkilesimin Ust
diizeyde oldugu oyun tiirlerinin dil gelisime etkisi daha fazladir (Onder ve Ciftci,
2017). Zangana, (2018)“The Impact Of Educational Games and Gender On Five Year
Old Efl Learners Vocabulary Learning” baslikli tez calismasinda, egitsel oyunlarin
Ingilizce kelime 6grenme basarisini olumlu yénde etkiledigi ifade edilmistir. Cocugun
oynadigi oyunlarin cogunda sosyal yap: vardir. Cocuk hak ve o6zglrltklerini
sorumluluklarini korumayi, baskalarinin hak ve O6zgurliklerine saygi duymayi,
kazanma, kaybetme, lider olmay1 oyun yoluyla 6grenmektedir (Akandere, 2006). Oyun
sayesinde cocuk duygusal tepkileri denetim altina almay: 6grenebilir, cevresindeki
buytklerden surekli ilgi beklemekten kurtulur, sorunlarindan uzaklasir, seving ve
hoslanma duyarken, kendine gtiven duygusu gelisir, sevgi gereksinmesini karsilar
(Coban ve Nacar, 2015).

Cocuk el ve goz koordinasyonu saglamayi, dikkatini toplamayi, tepki hizini ayarlamay
oyun oynarken oOgrenir. El ve g6z koordinasyonlarini gelistiren oyunlar, kesme,
yapistirma, cizme, boyama vb. kiicik kas gelisimlerini de buytk oranda destekler
(Kogyigit vd. 2007). Cocugun oyunla, algilama, kavrama, analiz, sentez, elestirel
diistinme becerilerini gelistirdigi gibi yaratici distnce, problem c¢6zme, probleme
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pratik coztimler Uretme, olaylar arasinda sebep-sonucg iliskisi kurma gibi zihinsel
beceri alanlari da gelismektedir (Altunay, 2004).

Calismanin Amaci

Bu calismanin amaci; Ortaokul Sosyal Bilgiler dersinin Kulttir ve Miras 6grenme
alan1 kapsaminda 5.sinif Sosyal Bilgiler dersinin “Uygarliklar1 Ogreniyorum?” ve
“Cevremizdeki Giizellikler’’ tarih konularinin oyunla 6gretim uygulamalarinin
basar1 ve kaliciliga etkisini 6l¢mektir. Konular Sosyal Bilgiler ders kitaplarindan
alinarak oyunla 6gretim uygulamalarina uyarlanmistir (MEB, 2018). Bu amacla su alt
problemlere cevap aranmaistir.

1. Deney grubunda 6n test sonuclari ile son test sonuclar1 arasinda anlamlh
farklilik var midir?

2. Kontrol grubunda 6n test sonuclar: ile son test sonuclari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol gruplari arasinda 6n test sonuclari oraninda cinsiyete gore
anlaml bir farklilik var midir?

4. Deney grubunun son test sonuclari ile kalicilik testi sonuclar1 arasinda
cinsiyete gore anlaml bir farklilik var midir?

Kalicilik testi sonuclar1 arasinda cinsiyete goére anlaml bir farklihk var midir?

Deney grubunda uygulanmis olan oyunla 6gretim yénteminin, kontrol grubuna
uygulanan diiz anlatim yéntemine gore 6grenilen konularin kaliciligi acisindan
anlaml bir farklilik olusturmakta midir?

Varsayimlar

1. Arastirma esnasinda bir takim kontrol altina alinamayan degiskenler deney ve
kontrol grubunu ayni oranda etkilemistir.

2. Ogrencilere konu éncesi uygulanan 6n test ile konu sonunda uygulanan son
test ve daha sonra kaliciligi 6l¢mek amaciyla uygulanmis kalicilik testlerine
O0grencilerin samimi ve dogru cevap verdikleri kabul edilmistir.

3. Arastirmaci tarafindan hazirlanan oyunlar ortaokul Sosyal Bilgiler dersi 5.
Siniflarda bulunan Kultir ve Miras adli 6grenme alanminin tarih ile ilgili
konularina kazanimlar dogrultusunda uyarlanmistir.

Sinirlhiliklar
1. Arastirmanin deneysel agsamasi 2018-2019 egitim 6gretim yili ile sinirlidir.

2. Arastirma denekler ydéntinden Balikesir ili Gémec Ilcesi sinirlari icerisinde
bulunan Sehit Mustafa Guven¢ Aldemir Ortaokulu besinci, sinif 6grencileri ile
sinirhdir.

3. Arastirma amac¢ acisindan besinci, sinifta secilen konular ile, belirlenen
problem ve alt problem durumlari ile sinirhidir.

4. Arastirma oyunla 6gretim yonteminin diiz konu anlatim yéntemine gére daha
fazla caba gerektirip, zaman almasi ve sinif yonetimi, ders diizeninin daha zor
saglanmasi1 yontiinden sinirhdir.

CALISMANIN YONTEMI

Calismanin deseni deney ve kontrol gruplu deneysel arastirma modelindedir.
Calismada nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Deneysel arastirmalar, arastirmaci
tarafindan olusturulan farklarin bagimli degisken tUzerindeki etkisini test etmeye
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yonelik calismalardir. Temel amac degiskenler arasinda olusturulan neden-sonuc
iligkisini test etmektir. (Buyukozttrk, 2012).

Arastirmada basar1 ve kaliciligi 6lcmek tUizere arastirici tarafindan gelistirilen Olcek
kullanilmistir. Bu amacla; asagidaki sira izlenmistir.

1. Uygulama oOncesinde islenecek konular belirlenmistir. Buna uygun
Kualtur ve Miras adli 6grenme alani konularinin kazanimlarini olusturan liste
hazirlanmistir.

2. Hazirlanan konu kazanim listesine gore arastirmada kullanilacak 6l¢me
araci icin, her kazanima iliskin en az dort soru arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir.

3. Kultiar ve Miras 6grenme alaninda uyarlanan oyunlarin kazanim listesi

(MEB, 2018) asagidaki gibidir:

-Somut kalintilarindan yola cikarak Anadolu ve Mezopotamya uygarliklarinin
insanlik tarihine énemli katkilarini fark eder.

- Cevresindeki dogal varliklar ile tarihi mekanlari, nesneleri ve eserleri tanitir.

4. Konu basari testinin gelistirildigi asamada uzman goruslerine de
bagvurulmustur. Uzman  gorUslerine gore eksik olan dlzeltmeler
tamamlanmistir. Olusturulan 5. Sinif Konu Basar: Testinin kapsam gecerliligi
Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Faktltesinde gérev yapan o6gretim
uyelerinin gorusleri dikkate alinarak hazirlanmistir.

5. Konu basar1 testinde gerekli duzeltmeler yapildiktan sonra, testte
belirlenen kazanimlara goére, islenecek konuya uygun olarak, arastirmada
kullanilacak geleneksel cocuk oyunlar belirlenmistir. 5. Sinif Kalttir ve Miras
d6grenme alanindaki Uygarliklari Ogreniyorum adli konu Kérebe oyununa,
Cevremizdeki Guzellikler adindaki konu ise Topu Tutan Séylesin oyununa
uyarlanmistir. Deney grubunda dersler oyunla 6&gretim yoéntemine gore
islenirken, kontrol grubunda dersler mufredata uygun anlatim yéntemleriyle
islenmistir. Oyunlar esnasinda kullanilacak olan oyun materyallerinin 6nce
arastirmac: tarafindan belirlenmis, daha sonra da arastirmaci tarafindan
hazirlanmis ve oyuna hazir hale getirilmistir.

6. Hazirlanmis olan konu basari testinin analizi yapilirken 6grencilerin
dogru cevapladigi her soruya 1 puan, yanlis cevap verilen sorulara ise O puan
verilmistir.

Arastirma da denekler, yani deney ve kontrol gruplar: rastgele yansiz olarak arastirma
o6ncesi belirlenmistir.

Deney gruplarina “Kulttir ve Miras” 6grenme alanindaki belirlenen konu ve kazanimlar
oyun yoluyla, Uygarliklari Ogreniyorum adli konu Kérebe Oyununa uyarlanmis,
cocuklara oyun 6ncesi kurallar aciklanmis, cocuklar bahcede daire olusturmuslar, ebe
secmek amaciyla kibrit ¢copleri kullanilmis, kisa kibrit ¢coptinti ceken ebe secilmistir.
Gozleri kumasla baglanan ebe, dairenin icindeki oyuncular: yakalamaya calisir. Ebe
bir oyuncuyu yakaladigi zaman yakalanan oyuncu kendini tanitir, uygarlik olarak
belirgin 6zelliklerini dile getirir. Yakalanan oyuncu, uygarlhik o6zelliklerini belirttikten
sonra ebeye bil bakalim ben hangi uygarligim ve nerede kuruldum? Gibi sorular
yoneltir. Ebe, yakalanan oyuncunun o6zelligini bilip, nerede kuruldugunu ve hangi
uygarlik oldugunu dogru cevaplarsa ebelikten kurtulur, yakalan oyuncu ebelige
devam eder.

Route Educational and Social Science Journal

Volume 6(8), September 2019



KORCU, H. & GULUM, K. (2019). SOSYAL BILGILER DERSI TARIH KONULARININ
OGRETIMINDE OYUNLA OGRETIM UYGULAMALRI (DENEYSEL BIR CALISMA),
ss. 255-274.

Cevremizdeki Guzellikler konusu ise Topu Tutan Soéylesin oyununa uyarlanmistir.
Ogrenciler bahcede daire seklinde dizildikten sonra, égretmen eline bir top alir,
O6grencilerden birinin adini séyledikten sonra, tilkemizde bulunan dogal varliklardan
ya da tarihi mekanlardan birinin adini séyler. Topu tutan 6grenci, top havaya atilirken
sOylenen dogal varligin ya da tarihi mekanin hangi sehirde oldugunu, belirgin
ozelligini soyler ve topu ayni sekilde baska bir arkadasina atar. Bu sekilde 6grencilerin
hepsine top atilmasina ve tim o6grencilerin oyuna katilmasina dikkat edilir. Topu
tuttugu halde tlkemizde bulunan dogal varligin ya da tarihi mekanin, hangi sehirde
bulundugunu ve 6zelligini séyleyemeyen 6grenci oyundan elenir.

Kontrol gruplarina ise, mufredatta gecen, ders planina uygun Ogretim ydntemiyle
anlatim yontemi, soru cevap, yontemleriyle konular verilmistir. Uygarhklar:
Ogreniyorum ve Cevremizdeki Guizellikler adli konularin anlatimlarindan ve oyunla
O0gretim uygulamalarindan sonra yapilan son test uygulamasindan yaklasik 30 glin
sonra iki gruba da kalicilik testi uygulanmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini ortaokul 6grencileri, érneklemini ise Balikesir ili Goémec
ilcesinde bulunan Sehit Mustafa Gtvenc Aldemir Ortaokulu’nda 2018-2019 Egitim-
Ogretim yilinda 6grenim goéren 5. Simif 6grencileri olusturmaktadir. Uygarliklar
Ogreniyorum konusu Kérebe Oyununa, Cevremizdeki Guizellikler adindaki konu ise
Topu Tutan Sdylesin oyununa kazanimlar dogrultusunda uyarlanmistir. Deney ve
kontrol gruplarinda bulunan ortaokul besinci siniflarin “KGltar ve Miras” 6grenme
alanindaki kazanmimlar1 ve konular1 kapsayan, 6grencilerin 6n bilgilerini belirlemek
amactyla 06n test uygulanmistir. Konu anlatimlarindan ve oyunla 6gretim
uygulamalarindan sonra son test uygulanmaistir.

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu Dbélimde, arastirmanin problemleri analiz edilerek tablolastirilmis ve
yorumlanmistir.

Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Uygarliklar1 Ogreniyorum
Konusuna Ait On Test Sonucundan Elde Edilen Bulgular

Deney grubunda oyunla 6gretim 6ncesi, kontrol grubunda ise konu anlatimi 6ncesi
uygulanan 6n test puanlari Tablo 1’ de verilmistir.
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Tablo 1. Besinci stniflar uygarliklart 6greniyorum konusuna ait deney ve kontrol
gruplarinin 6n test betimsel istatistik sonuclart

Soru No YC | DC % DC £SS DC %

S1 14 2 12,5

S2 S 11 68,8

S3 4 12 | 75,0

S4 7 9 | 56,3

S5 11 | 5 | 31,3

Deney grubu-1 (SA) S6 9 7 43,8
(N=16) S7 - ) 56.3 6,50+4,15 40,6

S8 16 0 0,0

S9 15 1 6,3

S10 13 3 18,8

S11 7 9 56,3

S12 6 10 62,5

S1 14 0 0,0

S2 10 4 28,6

S3 6 8 | 57,1

S4 9 5 | 35,7

S5 13 1 7.1

Kontrol grubu-2 (5D) S6 10 4 28,6
(N=14) S7 12 | 2 | 143 | >%2*207 | 244

S8 10 4 28,6

S9 12 2 14,3

S10 11 3 21,4

S11 10 4 28,6

S12 10 4 28,6

S1 28 | 2 6,7

S2 15 15 50,0

S3 10 20 66,7

S4 16 14 46,7

S5 24 6 20,0

Deney+Kontrol (SA+5D) S6 19 11 36,7
(N=30) S7 10 | 11 | 367 | 292563 | 331

S8 26 4 13,3

S9 27 3 10,0

S10 24 6 20,0

S11 17 | 13 | 43,3

S12 16 14 46,7

YC: Yanlis cevap sayist DC: Dogru cevap sayisi  %: Dogru cevap ylUzdesi

Besinci siniflar uygarliklar 6greniyorum konusu deney 6ncesine ait basari testinin ilk
uygulamasinda 12soruya dogru cevap veren 6grenci sayi ortalamasi deney grubunda
6,50%4,15; kontrol grubunda 3,42+2,07 ve grup ayrimi olmaksizin 9,92+5,630olarak
tespit edilmistir. Testte yer alan 12 soruya verilen dogru cevaplar deney grubunda
%40,6; kontrol grubunda %24,4; tim Ogrencilerde %33,1 duizeyindedir. Siniflarin
basar1 seviyeleri birbirlerine yakindir. Ogrencilerin én test puanlari hemen hemen
birbirine yakindir.
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Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Uygarliklar1 Ogreniyorum
Konusuna Ait Son Test Sonucundan Elde Edilen Bulgular

Oyunla 6gretim uygulamasinin, anlatim yontemine goére etkili olup olmadigini
belirlemek amaciyla yapilan son test uygulamasi sonugclar: Tablo 2’ de verilmistir.

Tablo 2. Besinci siniflar uygarliklar: 6greniyorum konusuna ait deney ve kontrol
gruplarinin son test betimsel istatistik sonuglart

Soru No | YC | DC % DC S8 DC %

S1 3 13 | 81,3

S2 2 14 87,5

S3 3 13 | 81,3

S4 1 15 | 93,8

S5 7 9 56,3

Deney grubu-1 (SA) S6 7 9 56,3
(N-16) < 511 [ess | 1200£2,09 | 750

S8 4 12 | 75,0

S9 7 9 56,3

S10 4 12 | 75,0

S11 2 14 | 87,5

S12 3 13 | 81,3

S1 2 12 | 85,7

S2 3 11 78,6

S3 6 8 57,1

S4 6 8 57,1

S5 3 11 78,6

Kontrol grubu-2 (SD) S6 7 7 50,0
(N-12) < c o 643 8,00+2,59 57,1

S8 11 | 3 | 21,4

S9 8 6 42,9

S10 9 5 35,7

S11 6 8 57,1

S12 6 8 57,1

S1 5 25 | 83,3

S2 5 25 | 83,3

S3 9 21 | 70,0

S4 7 23 76,7

S5 10 | 20 | 66,7

Deney+Kontrol (SA+5D) S6 14 16 53,3
(N=30) S7 10 | 20 | 66,7 | 20:00£3,57 | 66,7

S8 15 15 | 50,0

S9 15 15 | 50,0

S10 13 17 56,7

S11 8 22 73,3

S12 9 21 70,0

YC: Yanlis cevap sayisi1 DC: Dogru cevap sayisi

%: Dogru cevap ylUzdesi

Besinci siniflar uygarliklari 6greniyorum konusu ikinci basari testinde 12 soruya
dogru cevap veren Ogrenci sayir ortalamasi deney grubunda 12,00+2,09; kontrol
grubunda 8,00%2,59 olarak tespit edilmistir. Ikinci testte 12 soruya verilen dogru
cevaplar deney grubunda %75; kontrol grubunda %57,1; tim Ogrencilerde %66,7
dtizeyindedir. Her iki grupta da son test basari yltzdelerinde bir artis goértlmustur.
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Ancak bu artis anlatim ydnteminin kullanildigi kontrol grubuna goére oyunla 6gretim
yonteminin kullanildig deney grubunda daha fazla olmustur.

Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Uygarliklar1 Ogreniyorum
Konusuna Ait Kalicilik Testi Sonucundan Elde Edilen Bulgular

Oyunla o6gretim uygulamasinin, anlatim yoéntemine goére kaliciligini belirlemek
amaciyla yapilan kalicilik testi sonuclar: Tablo 3’ de verilmistir.

Tablo 3. Besinci swiniflar uygarliklar: 6greniyorum konusuna ait deney ve kontrol
gruplarimin kalicdik testi betimsel istatistik sonuclart

Soru No | YC | DC % DC +SS DC %

S1 6 10 | 62,5
S2 3 13 | 81,3
S3 1 15 | 93,8
S4 2 14 | 87,5
S5 10 6 37,5

Deney grubu-1 (5A) S6 6 10 62,5

(N=16) S7 3 3 50.0 11,33%3,17 70,8
S8 7 9 56,3
S9 8 8 50,0
S10 1 15 | 93,8
S11 2 14 | 87,5
S12 2 14 | 87,5
S1 5 9 64,3
S2 3 11 78,6
S3 3 11 78,6
S4 6 8 57,1
S5 12 2 14,3

Kontrol grubu-2 (SD) S6 S 9 64,3

(N=14) S7 10 4 28,6 6,42+3,12 45,8
S8 10 4 28,6
S9 11 3 21,4
S10 8 6 42,9
S11 10 4 28,6
S12 8 6 42,9
S1 11 19 | 63,3
S2 6 24 | 80,0
S3 4 26 | 86,7
S4 8 22 | 73,3
S5 22 8 26,7

Deney+Kontrol (SA+5D) S6 11 19 63,3

(N=30) S7 18 | 12 | 40,0 | 11756 59,2
S8 17 13 | 43,3
S9 19 11 36,7
S10 9 21 70,0
S11 12 18 | 60,0
S12 10 | 20 | 66,7

YC: Yanlis cevap sayist DC: Dogru cevap sayist  %: Dogru cevap yltzdesi
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Besinci simiflar uygarliklar1 6greniyorum konusu kalicilik testinde 12 soruya dogru
cevap veren Ogrenci sayr ortalamasi deney grubunda 11,33%3,17; kontrol grubunda
6,42+3,12 olarak tespit edilmistir. Kalicilik testinde 12 soruya verilen dogru cevaplar
deney grubunda %70,8; kontrol grubunda %45,8; tim Ogrencilerde %59,2
duzeyindedir. Deney grubunda oyunla 06gretim yoénteminin 6grenilen konular
tzerindeki kaliciligl, kontrol grubunda anlatim yéntemine gére daha fazla olmustur.

Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Uygarliklar1 Ogreniyorum
Konusuna Ait t Testi Sonuclarindan Elde Edilen Bulgular

Deney grubu ve kontrol grubunda uygulama sonucunda gruplar arasi eslestirilmis t
testi sonuclar1 Tablo 4’ de bagimsiz 6érneklem t testi sonuclar1 Tablo 5’ de cinsiyete
gore anlamli bir farkliligin olup olmadigini gésterir sonuclar Tablo 6’ da verilmistir.

Tablo 4. Besinci siniflar uygarliklar 6greniyorum konusuna ait test puanlarinin
karsuastiriimaswina ait deney ve kontrol gruplarinin eslestirilmis t testi sonuglart

Gruplar ‘ Test n SS t P
pency |k 16 L3871 102 | 10 | onm
Deney Grubu | e 1o | 50 | 200 | S0 | 0000
Kontrol Grubu Iéilrlfctie;tst > 2:22 ;8; 568 | 0,000
T 1 W R i P

Deney grubunda etkinlik 6ncesi Olctilen test puanlari ile etkinlik sonrasi 6lctilen
puanlar arasinda anlamli dizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-6,10; p<0,05).
Uygarliklar: 6greniyorum konusunun kérebe oyunu etkinligi ile islendigi besinci sinif
deney grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gére anlamli diizeyde daha
yuksektir. Test sonuglarina bakildiginda deney grubundaki o6grencilerin kontrol
grubundaki O6grencilerden daha basarili olduklari gézlemlenmistir. Kérebe oyunu
etkinligiyle 6grencilerin basarisi anlamli dizeyde artmistir. Bir baska sekilde ifade
edecek olursak Sosyal Bilgiler dersinde Tarih konularinin 6gretiminde oyun
yonteminin kullanilmasi1 6grencilerin akademik basarilarina olumlu yoénde etki
etmistir.

Deney grubunda etkinlik 6ncesi o6lctilen test puanlar ile kaliciik test puanlan
arasinda anlamli dizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-5,99; p<0,05). Uygarlklar:
ogreniyorum konusunun koérebe oyunu etkinligi ile islendigi besinci sinif deney
grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina goére anlamli diizeyde daha
yuksektir. Kérebe oyunu etkinligiyle 6grencilerin artan basarisi kalict olmustur.

Kontrol grubunda etkinlik 6ncesi 6lctilen test puanlar: ile etkinlik sonras:i 6lctilen
puanlar arasinda anlamli dizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-5,68; p<0,05).
Uygarliklar1 6greniyorum konusunun diz anlatim yontemiyle islendigi besinci sinif
kontrol grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gére anlaml diizeyde daha
yuksektir. Diz anlatim yéntemiyle 6grencilerin basarisi anlamli diizeyde artmistir. Bu
sonuctan da gortldtigu gibi anlatim yéntemiyle ders sonunda da 6grenci basarilarinda
anlamli duizeyde bir artis s6z konusu olsa da bu oyunla 06gretim ydnteminin
kullanildigi deney grubuna gore daha dustktur.

Kontrol grubunda etkinlik 6ncesi 6l¢lilen test puanlar ile kalicihik test puanlar:
arasinda anlamli dtzeyde farkhilik tespit edilmistir (t=-4,36; p<0,05). Uygarliklar:

Route Educational and Social Science Journal

Volume 6(8), September 2019




KORCU, H. & GULUM, K. (2019). SOSYAL BILGILER DERSI TARIH KONULARININ
OGRETIMINDE OYUNLA OGRETIM UYGULAMALRI (DENEYSEL BIR CALISMA),
ss. 255-274.

O0greniyorum konusunun diz anlatim yontemiyle islendigi besinci smif kontrol
grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina godre anlamli diizeyde daha
yuksektir. Dliz anlatim y6ntemiyle 6grencilerin artan basarisi kalici olmustur. Ancak
bu deney grubu ve oyunla 6gretim yoéntemiyle kiyaslandiginda kalicihik puani daha
dusuktur.

Tablo 5. Besinci swiniflar uygarliklart 6greniyorum konusuna ait test puanlarinin deney
ve kontrol gruplarina gére karsidastiriimasina ait bagimsiz iki 6rneklem t testi sonuglart

Test Gruplar n SS t P
flk test Igﬁigl if{ g:g; igi 5,08 0,000
fkinci test 1?0 eney. }2 Z:gg 33?, 2,74 0,011
Kalicilik testi 1?0 ey }2 2:28 ?:88 411 0,000

Etkinlik 6ncesi ilk test puanlarinin gruplara goére anlamli farklilik gosterdigi tespit
edilmistir (t=5,08; p<0,05). Deney grubunda uygarliklar: 6greniyorum konusuna ait ilk
test puanlari, kontrol grubu ilk test puanlarina gore anlamli dtizeyde daha yuksektir.
Basar1 seviyeleri ayni olan smiflar oldugu igin bu durum 6grencideki hazir
bulunuslugun yeterli olmamasi ve dis etkenlerden kaynaklandigini ortaya cikarir.

Etkinlik sonrasi test puanlarinin gruplara goére anlamli farklilik goésterdigi tespit
edilmistir (t=2,74; p<0,05). Deney grubunda uygarliklar: 6greniyorum konusuna ait
ikinci test puanlari, kontrol grubu ikinci test puanlarina gére anlamli dltizeyde daha
yuksektir. Buradan da anlasildig gibi oyunla 6gretim 6grencilerin basarisina olumlu
duzeyde etki etmistir.

Kalicilik testi puanlarinin gruplara goére anlamh farklilik gosterdigi tespit edilmistir
(t=4,11; p<0,05). Deney grubunda uygarliklar: 6greniyorum konusuna ait kalicilik testi
puanlari, kontrol grubu kaliciik testi puanlarina goére anlamli diizeyde daha
yuksektir. Bu bulgu, deney grubu o6grencilerinin 6grendiklerini, kontrol grubu
o6grencilerinden daha cok hatirladiklarini gésterir niteliktedir. Bu durum bize oyunla
desteklenmis O6gretimin kaliciliga etkisinin, anlatim yontemine goére daha etkili
oldugunu gosterir. Ogrenciler anlatilanlar1 pekistirdigi gibi konularin uzun stire
akillarinda kaldiklar: sonucuna ulasiriz.

Tablo 6. Besinci siniflar uygarliklar: 6greniyorum konusuna ait deney ve kontrol
gruplarinin test puanlarinin cinsiyete gére karsuastirilmasina ait bagimsiz iki 6rneklem
t testi sonucglart

Grup/Test Cinsiyet n SS t P
Deney ilk test E;gzk 3 g:gg };8(9) 0,42 | 0,682
Deney ikinci test E;gzk 2 2:?2 g:zg -0,22 0,829
Deney kalicilik testi Eg:zk 2 S:g; ?:gg 0,37 0,719
Kontrol ilk test Egjzk g gig é:gg 0,69 0,502
Kontrol ikinci test Egjzk g Z:gg ggg 0,73 0,479
Kontrol kalicilik testi Eg:zk g g:ég ;: (l)g -0,41 0,691
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Besinci siniflar Uygarliklar1 Ogreniyorum konusuna ait test puanlarinin cinsiyete gére
anlaml farklihk gostermedigi (p>0,05) tespit edilmistir. Baska bir ifadeyle deney ve
kontrol gruplarinin cinsiyet Ozelliklerinin basar1 ve kalicilik tizerine etkili olmadig:
sGylenebilir.

Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Cevremizdeki Giizellikler
Konusuna Ait On Test Sonucundan Elde Edilen Bulgular

Deney grubunda oyunla 6gretim Oncesi, kontrol grubunda ise konu anlatimi 6ncesi
uygulanan 6n test puanlari Tablo 7’ de verilmistir.

Tablo 7. Besinci swiniflar cevremizdeki giizellikler konusuna ait deney ve kontrol
gruplarinin 6n test betimsel istatistik sonuclart

Soru No | YC | DC % DC +SS DC %

S1 8 8 50,0

S2 2 14 | 87,5

S3 14 2 12,5

S4 12 4 25,0

S5 6 10 | 62,5

Deney grubu-1 (5B) S6 14 2 12,5
(N=16) S7 4 | 12 | 750 | ©92%3.96 | 432

S8 10 6 37,5

S9 13 3 18,8

S10 11 5 31,3

S11 9 7 43,8

S12 6 10 | 62,5

S1 12 3 20,0

S2 9 6 40,0

S3 10 5 33,3

S4 15 0 0,0

S5 7 8 53,3

Kontrol grubu-2 (5B) S6 13 2 13,3
(N=15) S7 - 3 53.3 4,67+3,89 31,1

S8 14 1 6,7

S9 13 2 13,3

S10 15 0 0,0

S11 4 11 73,3

S12 5 10 | 66,7

S1 20 11 35,5

S2 11 20 | 64,5

S3 24 7 22,6

S4 27 4 12,9

S5 13 18 58,1

Deney+Kontrol (5SB+5C) S6 27 4 12,9
(N=31) S7 11 | 20 | 645 | L1,S8£7,00 | 374

S8 24 7 22,6

S9 26 5 16,1

S10 26 5 16,1

S11 13 18 58,1

S12 11 20 | 64,5

YC: Yanlis cevap sayist DC: Dogru cevap sayist  %: Dogru cevap ylUzdesi

Besinci siniflar cevremizdeki gutizellikler konusu deney O6ncesine ait basar: testinin ilk
uygulamasinda 12soruya dogru cevap veren 6grenci sayl ortalamasi deney grubunda
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6,92+3,96; kontrol grubunda 4,67+3,87 ve grup ayrimi olmaksizin 11,58%7,000larak
tespit edilmistir. Testte yer alan 12 soruya verilen dogru cevaplar deney grubunda
%43,2; kontrol grubunda %31,1; tim o6grencilerde %37,4 dizeyindedir. Bu durum
bize deney ve kontrol gruplarinin baslangictaki basart seviyelerinin ve hazir
bulunusluklarinin ayni oldugunu gosterir.

Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Cevremizdeki Giizellikler
Konusuna Ait Son Test Sonucundan Elde Edilen Bulgular

Oyunla 6gretim uygulamasinin, anlatim yontemine goére etkili olup olmadigini
belirlemek amaciyla yapilan son test uygulamasi sonugclar: Tablo 8’ de verilmistir.

Tablo 8. Besinci siniflar cevremizdeki gtizellikler konusuna ait deney ve kontrol
gruplarinin son test betimsel istatistik sonuglart

Soru No | YC | DC % DC 1SS DC %

S1 1 15 93,8

S2 0 16 100,0

S3 5 11 68,8

S4 2 14 87,5

S5 4 12 75,0

Deney grubu-1 (SB) S6 4 12 75,0
(N=16) S7 0 | 16 | 100,0 | '342*1.68 | 838

S8 3 13 81,3

S9 2 14 87,5

S10 2 14 87,5

S11 4 12 75,0

S12 4 12 75,0

S1 5 10 66,7

S2 5 10 66,7

S3 8 7 46,7

S4 7 8 53,3

S5 8 7 46,7

Kontrol grubu-2 (SB) S6 10 ) 33,3
(N=15) s7 1 | 14 | 933 | 83248 | 589

S8 4 11 73,3

S9 5 10 66,7

S10 9 6 40,0

S11 5 10 66,7

S12 7 8 53,3

S1 6 25 80,6

S2 5 26 83,9

S3 13 18 58,1

S4 9 22 71,0

S5 12 19 61,3

Deney+Kontrol (5B+5C) S6 14 17 54,8
(N=31) S7 1 30 96.8 22,25+3,74 71,8

S8 7 24 77,4

S9 7 24 77,4

S10 11 20 64,5

S11 9 22 71,0

S12 11 20 64,5

YC: Yanlis cevap sayist DC: Dogru cevap sayist  %: Dogru cevap ylzdesi
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Besinci siniflar cevremizdeki glizellikler konusu ikinci basari testinde 12 soruya dogru
cevap veren Ogrenci sayl ortalamasi deney grubunda 13,42+1,68; kontrol grubunda
8,83+2,48 olarak tespit edilmistir. Ikinci testte 12 soruya verilen dogru cevaplar deney
grubunda %383,8; kontrol grubunda %58,9; tim ogrencilerde %71,8 dtizeyindedir.
Deney ve kontrol gruplarinin baslangic basart puan oranlarinin ayni seviyede oldugu
yapilan ilk testlerde de gértilmektedir. Yapilan ikinci basari testinde deney grubundaki
basari puaninin fazla olmas: oyunla 6gretimin 6grenci basarisini, anlatim yéntemine
gore arttirdigi sonucunu verir.

Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Cevremizdeki Giizellikler
Konusuna Ait Kalicilik Testi Sonucundan Elde Edilen Bulgular

Oyunla o6gretim uygulamasinin, anlatim yo6ntemine gore kaliciligini belirlemek
amaciyla yapilan kalicilik testi sonuclar: Tablo 9’ da verilmistir.

Tablo 9. Besinci swiniflar cevremizdeki gtizellikler konusuna ait deney ve kontrol
gruplarimin kalicdik testi betimsel istatistik sonuclart

Soru No | YC | DC % DC 1SS DC %

S1 7 9 56,3

S2 3 13 81,3

S3 8 8 50,0

S4 8 8 50,0

S5 1 15 93,8

Deney grubu-1 (SB) S6 6 10 62,5
(N=16) S7 5 14 87.5 11,50£3,21 71,9

S8 3 13 81,3

S9 10 6 37,5

S10 4 12 75,0

S11 2 14 87,5

S12 0 16 100,0

S1 3 12 80,0

S2 2 13 86,7

S3 7 8 53,3

S4 9 6 40,0

S5 12 20,0

Kontrol grubu-2 (5B) S6 10 ) 33,3
(N-15) s7 3 | 12 | 80,0 | /72300 1494

S8 6 9 60,0

S9 12 3 20,0

S10 7 8 53,3

S11 12 3 20,0

S12 8 7 46,7

S1 10 | 21 67,7

S2 5 26 83,9

S3 15 16 51,6

S4 17 14 45,2

S5 13 18 58,1

Deney+Kontrol (5B+5C) S6 16 15 48,4
(N=31) S7 5 %6 83.9 18,92+5,07 61,0

S8 9 22 71,0

S9 22 9 29,0

S10 11 20 64,5

S11 14 17 54,8

S12 8 23 74,2
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YC: Yanlis cevap sayist DC: Dogru cevap sayisi %: Dogru cevap ylzdesi

Besinci siiflar cevremizdeki guizellikler konusu kalicilik testinde 12 soruya dogru
cevap veren Ogrenci sayl ortalamasi deney grubunda 11,50£3,21; kontrol grubunda
7,42+3,60 olarak tespit edilmistir. Kalicilik testinde 12 soruya verilen dogru cevaplar
deney grubunda %71,9; kontrol grubunda %49,4; tUm O6grencilerde %61,0
dtizeyindedir. Bu sonu¢ deney grubunda oyunla o6gretilen konularin, kontrol
grubunda anlatim y6ntemiyle 6gretimine karsi daha etkili oldugunu gosterir. Deney
grubunda oyunla yaparak surece aktif olarak katilarak konulari 6grenen 6grenciler
konularin Uizerinden zaman gecse de konular: iyi pekistirdikleri i¢cin unutmamis ve
akillarinda kaliciligi kontrol grubundaki anlatim ydnteminin uygulandig: 6grencilere
gore daha fazla olmustur.

Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Cevremizdeki Giizellikler
Konusuna Ait t Testi Sonuclarindan Elde Edilen Bulgular

Deney grubu ve kontrol grubunda uygulama sonucunda gruplar arasi eslestirilmis t
testi sonuclar1 Tablo 10’ da bagimsiz 6rneklem t testi sonuclar: Tablo 11’ de cinsiyete
gore anlaml bir farkliligin olup olmadigini gésterir sonuclar Tablo 12’ de verilmistir.

Tablo 10. Besinci swniflar cevremizdeki giizellikler konusuna ait deney ve kontrol
gruplarinin test puanlarinin karsdastiriilmasina ait eslestirilmis t testi sonuclart

Gruplar _Test n Ss t )
e ETIK
Deney Grubu Kal?clilflisttesti }2 Z:ég égg -5,74 | 0,000
Kontrol Grubu H;ilﬁctietsets - }g 332 }gg 6,64 | 0,000
Kontrol Grubu | i8S —gs T a7 | 424 | 0001

Deney grubunda etkinlik 6éncesi 6lctilen test puanlar: ile etkinlik sonrasi 6lctlen
puanlar arasinda anlamli dizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-8,16; p<0,05).
Cevremizdeki gutizellikler konusunun topu tutan soOylesin oyunu etkinligi ile islendigi
besinci sinif deney grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gére anlamh
diizeyde daha ytksektir. Topu tutan séylesin oyunu etkinligiyle 6grencilerin basarisi
anlamli dizeyde artmistir. Bu sonuc¢ deney grubunda kullanilan oyunla 6gretimin
konularin 6greniminde basarili oldugu sonucunu ortaya cikarir.

Deney grubunda etkinlik 6ncesi 6l¢tilen test puanlari ile kaliciik test puanlari
arasinda anlamli dizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-5,74; p<0,05). Cevremizdeki
guzellikler konusunun topu tutan soOylesin oyunu etkinligi ile islendigi besinci sinif
deney grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gére anlamli dtizeyde daha
yuksektir. Topu tutan soOylesin oyunu etkinligiyle 6grencilerin artan basarist kalici
olmustur. Bir bagka deyisle oyunla 6gretim yontemi 6grenilenlerin kaliciligina olumlu
anlamda etki etmistir sonucuna ulasilir.

Kontrol grubunda etkinlik 6ncesi 6l¢ctilen test puanlar: ile etkinlik sonrasi o6lctilen
puanlar arasinda anlamli dtzeyde farkliik tespit edilmistir (t=-6,64; p<0,05).
Cevremizdeki gulizellikler konusunun diiz anlatim yOntemiyle islendigi besinci sinif
kontrol grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gére anlaml diizeyde daha
yuksektir. Dliz anlatim yéntemiyle 6grencilerin basarisi anlamli diizeyde artmistir. Bu
sonuc¢ anlatim yonteminin de konularin 6gretilmesinde etkili oldugunu ancak oyunla
ogretimle karsilastirildiginda bu etkinin daha diistik oldugunu bize gosterir.
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Kontrol grubunda etkinlik o6ncesi Olctilen test puanlari ile kalicilik test puanlar
arasinda anlamli dtizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-4,24; p<0,05). Cevremizdeki
glizellikler konusunun diiz anlatim yontemiyle islendigi besinci sinif kontrol grubunda
kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gére anlamli dliizeyde daha ytksektir. Dliz
anlatim yontemiyle Ogrencilerin artan basarisi kalici olmustur. Ancak bu durum
oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubuna goére daha dusuktir. Kontrol grubunda
Ogrenilen konularin kaliciligi deney grubundaki gibi ytiksek seviye olmamistir. Kontrol
grubundaki 6grencilerin 06grendikleri deney grubuna gére daha az kaliciik
gOstermistir.

Tablo 11. Besinci stniflar cevremizdeki gtizellikler konusuna ait test puanlarinin deney
ve kontrol gruplarina gére karsuastiriimasina ait bagimsiz iki érneklem t testi sonuglar

Test Gruplar n SS t P
flk test _Doney. = 2;2 }gi 3,23 0,003
ikinci test 12) ﬁigl ig 17%066 i?g 5,02 0,000
Kalicilik testi 12)‘2‘2’1 ig 2:83 ?g? 3,73 0,001

Etkinlik 6ncesi ilk test puanlarinin gruplara gore anlamli farklilik gosterdigi tespit
edilmistir (t=3,23; p<0,05). Deney grubunda cevremizdeki gtizellikler konusuna ait ilk
test puanlari, kontrol grubu ilk test puanlarina gore anlamli dtizeyde daha yuksektir.
Ancak bu smniflar arasinda ¢ok yiksek bir puan farklihigindan s6z edilemez. Siniflarin
ilk test sonuclari yani baslangic seviyeleri hemen hemen birbirine yakindir. Az da olsa
farkliligin sebebi siniflar arasindaki basari seviyesi farkliligi degildir. TGm siniflarin
basari ortalamalar: birbirine yakindir. Farklilik hazir bulunusluk ve dis etkenlerden
kaynaklanir. Etkinlik sonrasi test puanlarinin gruplara goére anlamli farkhilik
gosterdigi tespit edilmistir (t=5,02; p<0,05). Deney grubunda cevremizdeki gtizellikler
konusuna ait ikinci test puanlari, kontrol grubu ikinci test puanlarina goére anlaml
diizeyde daha yuksektir. Bu durum oyun yoluyla 6gretimin 6grenci basarisina olumlu
duizeyde etki ettigini gosterir.

Kalicilik testi puanlarinin gruplara gére anlamh farklilik gosterdigi tespit edilmistir
(t=3,73; p<0,05). Deney grubunda cevremizdeki gtizellikler konusuna ait kalicilik testi
puanlari, kontrol grubu kaliciik testi puanlarina goére anlamli diizeyde daha
yuksektir. Oyunla 6gretim uygulamasinin o6grenilenlerin kaliciligini olumlu yénde
etkiledigi, deney grubundaki ogrencilerin kontrol grubu O6grencilerine gore
o6grendiklerini daha fazla hatirladiklar1 sonucunu goésterir. Bunun sebebi 6grencilerin
yaparak yasayarak 6grendikleri konularin daha fazla akillarinda kalmasidir.
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Tablo 12. Besinci siniflar cevremizdeki gtizellikler konusuna ait deney ve kontrol
gruplarinin test puanlariun cinsiyete gére karsuastirnlmasina ait bagimsiz iki érneklem
t testi sonuclart

Grup/Test Cinsiyet n SS t P
Deney ilk test Eigzk 160 g:gg é:gg 0,46 0,651
Deney ikinci test Eigzk 160 }8: (1)8 i;g 0,12 0,907
Deney kalicilik testi Ei{ljzk 160 g:gg 3:?2 -1,70 0,111
Kontrol ilk test Eigzk ; g;; é:;g 0,05 | 0,959
Kontrol ikinci test ngzk ; ;?g tgg 0,13 0,896
Kontrol kalicilik testi Ei(ljzk ; g: ;g i:g; 0,47 0,648

Besinci siniflar cevremizdeki glizellikler konusuna ait test puanlarinin cinsiyete gore
anlaml farklilik géstermedigi (p>0,05) tespit edilmistir. Buradan c¢ikan sonucta deney
ve kontrol gruplarinin cinsiyet 6zelliklerinin basari ve kalicilik tizerine etki etmedigini
gOsterir.

SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu bélimuinde, elde edilen bulgulara dayali olarak varilan sonuclar ifade
edilmistir.

Deney ve Kontrol gruplari arasinda son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir
fark vardir. Deney grubundaki son test puan ortalamasi, kontrol grubunun son test
puan ortalamasindan daha ytksektir. Bu sonuca goére deney grubunda oyunla égretim
sonrasi puan ortalamalari, anlatim yénteminin uygulandigi kontrol grubundan daha
fazla bulunmustur. Deney grubunun puan ortalamalarinin daha ytksek olmasi
anlamli bulunmustur. Bu sonuc¢ (Savas, 2014) calismasini da destekler, yaptigi
calismada ayni sonuca ulasmistir.

Kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi ve son test puan ortalamasi arasinda
anlaml bir farklilik vardir. Oyunla 6gretimin yapilmadigl mufredata uygun 6gretim
yontemleri anlatim ydntemi, soru cevap, beyin firtinasit gibi 6gretim yéntemlerini
kullanilarak anlatilan kontrol grubundaki 0&grencilerde ders kazanimlarim
o0grenmislerdir. Ancak deney grubundaki Ogrencilere goére gosterilen basari daha
dustuk olmustur.

Deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test puan ortalamalar: arasinda anlamlh
bir farklihk vardir. Deney grubundaki 6grenciler ders konusuna ait kazanimlari
oyunla 6gretim yodntemiyle 6grenmislerdir. Deney grubundaki basari kontrol grubu
basarisindan yuksek seviyededir.

Deney grubundaki 6grencilerin basari puan ortalamalar ile kontrol grubunun basari
puanlarinin ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
gorulmustir. Oyunla desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinde Tarih konularinin
O6gretiminin uygulandigl deney grubu 6grencileri, mufredata uygun 6gretim yontemiyle
kazanimlarin verildigi kontrol grubu 6grencilerinden daha basarilidir.

Deney grubunun son test ve kalicilik puanlari arasinda anlamli bir farklilik vardir.
Oyunla 6gretim, 6grenilenlerin kaliciliginda etkili olmustur.

Route Educational and Social Science Journal

Volume 6(8), September 2019




KORCU, H. & GULUM, K. (2019). SOSYAL BILGILER DERSI TARIH KONULARININ
OGRETIMINDE OYUNLA OGRETIM UYGULAMALRI (DENEYSEL BIR CALISMA),
ss. 255-274.

Kontrol grubunun da son test ve kalicilik puani ortalamalari arasinda anlamli bir
farklilik vardir yani anlatim yéntemiyle islenen konulari da 6grenciler 6grenmisler ve
kalicilik godstermislerdir ancak, bu durum deney grubu ile karsilastirildiginda, deney
grubundan dusuk seviyede basar1 géstermislerdir.

Deney ve Kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir farkhilik
vardir. Kalicilik testinin verilerine gére deney grubundaki 6grenciler kontrol grubunda
olan oOgrencilerden daha basarili olmuslardir. Deney grubunda oyunla 6gretim
uygulamasinin yapildig: 6grenciler kontrol grubunda dtiz konu anlatiminin yapildig:
ogrencilerden daha c¢ok o6grendikleri bilgileri hatirlamislardir. Oyunla 6gretim
O0grenilenlerin kalicilig: tizerinde etkili olmustur.

Deney grubundaki 6grencilere uygulanan oyunlara yonelik ders sonu Sosyal Bilgiler
dersinin oyunla 6gretilmesi hakkindaki goértisleri sorulmus ve alinan cevaplara gore
o6grencilerin eglenerek 6grendikleri, oyun oynarken cok mutlu olduklari, motive olup
Sosyal Bilgiler dersini daha cok sevdikleri ve dersin daha kolay akillarinda kaldig:
gortlmusttir. Bu sonu¢ Torun’un (2011) calismasinda 6grencilerin Sosyal Bilgiler
dersini ¢ok sevdikleri, oyunlar1 bir daha oynamak istedikleri, eglenerek 6grendikleri
gibi bulgular bakimindan destekler niteliktedir.

Deney ve Kontrol grubunun basari ve kaliciik puanlarinda cinsiyete gére anlamli bir
fark bulunmamaistir. Yapilan arastirma sonucunda basari ve kalicilikta cinsiyete gore
anlaml bir farklilik bulunmamais, kiz ve erkek 6grenciler hazir bulunusluk ve 6grenme
seviyesi bakimindan ayni diizeydedirler. Deney ve kontrol gruplari arasinda sadece
kullanilan 6gretim yontemine gore deney gruplarinin kontrol gruplarindan daha
basarili oldugu sonucu ortaya cikmistir.

Bu calismanin sonucunda deney gruplarinda basari puan ortalamasinin kontrol
gruplan ile karsilastirildiginda deney gruplarindaki basarinin kontrol gruplarina goére
fazla oldugu sonucuna varilmistir. Kontrol gruplarinda yapilan 6gretim yéntemlerinde
etkili oldugunu ve bu gruptaki ¢ocuklarinda dersi 6grendikleri ancak oyunla 6gretimle
karsilastirildiginda bu basarinin daha duistk oldugu anlasilmistir. Buradan ulasilan
sonuca goére oyun cocugu toplumsal hayata hazirlayan cevresine ve kultiirtine uyum
saglayan en 6nemli etkinliklerden biridir. Sosyal Bilgiler dersi de hayatin igindeki
guncel konulari, kultird, vatandashgr 6greten bir ders oldugu icin oyunla yasayarak
aktif uygulayarak 6grenmek 6énemlidir.

Bu olumlu sonuclara goére egitimcilere yararli olacagi dustncesiyle yapilmasi
Onerilenler asagidaki gibidir.

1. Ogrencilerin 6grenimini kolaylastirmak icin okulun cesitli alanlar1 egitimciler
tarafindan bir oyun alanina dénusttrtlebilir.

2. Oyunun derslerde daha yaygin olarak kullanilmasini saglamak igcin oyunlarda
kullanilabilecek materyaller ve ara¢ gerecler ders kazanimlarina uygun olarak
0gretmenler tarafindan gelistirilebilir.

3. Sosyal Bilgiler mufredat konularinda 6zellikle tarih gibi soyut konularin yer aldigi
Unitelerde oyunla 6gretim yontemine daha fazla 6nem verilebilir. Bu sebeple MEB
O0gretmenlere oyunla o6gretim konusunda seminerler, kurslar verebilir. Hazirlanan
mufredat programlarinda oOgretim yontemleri kismina oyunla O6gretim y6ntemi
kazanimlara uygun olarak eklenebilir.

4. Universitelerin Sosyal Bilgiler Egitimi Anabilim Dal’ nda okuyan &gretmen
adaylarina oyunla 6gretim yéntemini aktif olarak derslerde kullanma ve ders
kazanimlarina uygun olarak uyarlayip oyunla ilgili ara¢ gere¢c gelistirme egitimi
verilebilir.
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5. Ogretmenler belirli zamanlarda 6zellikle konu kazanimlarina gére derslerde oyunla
Ogretim yontemi uygulayip, tim sinifin stirece aktif katilip eglenerek 6grenmelerini
saglayabilirler.

6. Oyunla 6gretim yontemiyle 6grenmenin bir sinir1 olmadigl gibi hayatin her aninda
ve her yerinde olabilecegi 6grenciye 6gretmen tarafindan asilanmalidir.

7. Sosyal Bilgiler dersi toplumsal kulttirin aktarilmasinda, 6grencinin ktlttr, deger
sorumluluk ve becerilerini 6grenmesinde 6nemli bir derstir. Kazandirilmas: gerekenler
oyun yoluyla 6gretimle daha kalici bir sekilde verilebilir.

8. Sadece Sosyal Bilgiler dersindeki soyut kazanmimlar icin degil, diger derslerde de
oyunla 6gretim yonteminin kullanilmasi basari ve kaliciligi arttirabilir.

9. 8. Sinif Inkilap Tarihi dersi icindeki konularda kazanimlara uygun olarak oyunla
Ogretime uyarlanabilir.

10. Oyunla o6gretim yoOntemiyle Sosyal Bilgiler dersinin aksatilmadan devam
edebilmesi icin ders saati ve program oyunla 6gretim yéntemine uyarlanabilir.

11. Calismadan elde edilen sonugclarin daha gecerli hale getirilebilmesi i¢in, daha genis
orneklem ve daha farkli oyunlar Sosyal Bilgiler dersine uyarlanabilir.

12. Oyunla 6gretim konusunda teknolojiden yararlanilabilir, bu sayede yeni oyunlar
tasarlanabilir.
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