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Abstract

In this study, the impact of using web 2.0 tools in their lessons by primary school
teachers working in Eregli district of Zonguldak Province on the academic success
of low-achieving students was investigated with the aim of shedding light on
studies on this subject and popularizing the use of web 2.0 tools. A qualitative
study was conducted, and the data were obtained using a semi-structured
interview form. A total of 10 classroom teachers participated in the research.
According to the information provided by the classroom teachers in the
interviews, it was stated that they use web 2.0 tools in every stage of their lessons
and that the attention and motivation of low-achieving students towards the
lesson increase when web 2.0 tools are used in the lessons. It was indicated that
web 2.0 tools provide a multi-dimensional learning environment and increase the
academic success resulting from individual differences among students. It was
stated by the participating classroom teachers that the use of web 2.0 tools in
lessons increases active participation, as well as interest and attention,
particularly among low-achieving students; and contributes to the development
of skills such as self-expression and self-confidence.

Keywords: Web2.0 Tools, Academic Success, Student Motivation.

Ozet
Bu arastirmada, 2023-2024 &gretim yilinda Zonguldak ili, Eregli Ilcesinde
bulunan ilkokullarda gorev yapan sinif 6gretmenlerinin web2.0 aracglarin
derslerinde kullandiginda akademik basaris1 distk o6grencilerin akademik
basarisina etkisini belirlemek ve bu konudaki caligmalara 1sik tutarak web2.0
araclarinin kullanimini yayginlastirmak amaciyla yapilmistir. Arastirma nitel bir
calisma yapilmistir. Arastirmada veriler, yar1 yapilandirilmis goértisme formu
kullanilarak elde edilmistir. Arastirmaya 10 sinif 6gretmeni katilmistir. Sinif
6gretmenlerin gbérisme sonucunda vermis oldugu bilgiler dogrultusunda,
siniflarinda web2.0 araclarini dersin her asamasinda kullandiklarini, web2.0
araclarini kullandiklar: derslerde akademik basarisi distk Ogrencilerin derse
olan dikkat ve motivasyonunun arttigini belirtmislerdir. Web2.0 araclarinin ¢cok
boyutlu 6grenme ortami saglamasi 6grenciler arasindaki bireysel farkliliklardan
kaynaklanan ders basarini arttirdig: belirtilmistir. Web2.0 araclarinin derslerde
kullanilmas1 akademik basarisi diisik 6grenciler tizerinde basta aktif katilim
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olmak Uzere ilgi ve dikkati arttirdig1; kendini ifade etme, 6zgliven gibi becerilerin
de artmasina katki sagladigi calismaya katilan siif 6gretmenlerince
belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler: Web2.0 Araclari, Akademik Basari, Ogrenci Motivasyonu

GIRIS

Egitim, bireylerin degisen ve gelisen diinyaya uyum saglamalarini ve yasamin
gereklilikleriyle basa cikabilecek yetkinlikler kazanmalarini saglayan bir surectir.
Bu stureg, bireylerin bilgi, beceri ve degerlerini gelistirmeyi, ayni zamanda onlar:
yasam boyu O0grenmeye tesvik etmeyi amaclayan planli ve sistematik bir yapiya
sahiptir (Semerci, 2007, s. 1-15). Teknolojinin hizla ilerlemesiyle birlikte egitim
strecleri de dontismekte, geleneksel yontemlerin yerine yenilikci yaklasimlar yer
almaktadir. Bu doéntstimde o6zellikle Web 2.0 araclarinin etkisi dikkat
cekmektedir.

Web 2.0 araclari, 6grencilerin derse katilimini artirarak 6grenme streclerini daha
interaktif ve zengin hale getirmektedir. Bu araclar, 6grencilerin bireysel 6grenme
stillerine uygun icerikler olusturmalarina ve 6grenme streclerini 6zellestirmelerine
imkan tanimaktadir. Kaynar (2019), bu araclarin 6gretmenlere zaman ve mekan
bagimsiz bir 6gretim slreci sunarak ders isleme stlrelerini daha verimli hale
getirdigini vurgulamaktadir. Bloglar, wiki sayfalar1 ve cevrimici tartisma
platformlar1 gibi Web 2.0 araclari, Ogrencilerin dikkatini toplamalk,
motivasyonlarini artirmak ve 6zgltiven gibi becerilerini gelistirmek icin etkili birer
aractir.

Bu calismanin amaci, Web 2.0 aracglarinin sinif ortaminda kullanimini inceleyerek,
ozellikle akademik basarisi dustk o6grencilerin basari duzeyleri Uzerindeki
etkilerini belirlemektir. Arastirma, 6gretmenlerin Web 2.0 araclariyla ilgili bilgi ve
deneyimlerini ortaya koymayi, bu araclarin 6grenciler Uzerindeki etkilerini
degerlendirmeyi ve egitimde daha genis bir kullanim potansiyelini ele almay:
hedeflemektedir. Bu dogrultuda asagidaki alt problemler belirlenmis ve bu
problemlere cevap aranmistir:

1. Simif o6gretmenleri, Web 2.0 araclarindan hangilerini bilmekte ve sinif
ortaminda kullanmaktadir?

2. Web 2.0 araclarinin kullanimi, 6grencilerin derslere katilimini nasil
etkilemektedir?

3. llkokul diizeyinde Web 2.0 araclarinin kullanimi, ders islenisine nasil bir
katk: saglamaktadir?

4. Akademik basarisi distk 6grenciler tizerinde Web 2.0 araclarinin derse
katilim ve 6grenme Uzerindeki etkisi nedir?

S. Web 2.0 araclarinin degerlendirme sureclerinde akademik basarisi diistik
ogrenciler acisindan sagladig: farkliliklar nelerdir?

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Arastirma nitel bir calisma niteliginde olup bir problemi dogal durumunda
yorumlamaya dayali arastirma yodntemidir. Var olan bir problemi anlamaya
calisma ve 0Oznel bir sekilde yorumlama sUrecini ifade etmektedir. Problemin
anlasilip ¢6zim ve yorumlanmasi i¢cin gozlem, gériisme ve dokliman analizi gibi
veri toplama araclarinin kullanildigr yéntemdir (Seale, 1999, s.465-478). Web2.0
teknolojisi kullanan 6gretmenlerin deneyimi 6n planda oldugu icin arastirma
deseni olarak olgubilim secilmistir. Olgu bilim, arastirmacinin inceledigi olaylari,
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durumlar veya olgular1 dogrudan gozlemleyerek tanimlamasina ve aciklamasina
olanak saglayan bir arastirma yontemidir (Karasar, 2012, s.79).Bu arastirmada
ulasilan veriler; sinif 6gretmenleri ile yapilan yari yapilandirilmis goérisme
formundan elde edilen veriler ile toplanmistir.

Calisma Grubu

Bu arastirmanin evrenini, 2023-2024 egitim-0gretim yilinda Zonguldak ili Eregli
ilcesinde Milli Egitim Bakanligi'na bagl ilkokullarda goérev yapan 10 sinif
Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirma, oOgretmenlerin Web 2.0 araclarimi
derslerinde kullanmasinin akademik basaris1 dustk Ogrenciler Uzerindeki
etkilerini belirlemek amaciyla yapilmis ve veriler, yar1 yapilandirilmis gérisme
formu araciligiyla toplanmistir. Calismada amaclhh O6rnekleme yontemi
kullanilmistir. Bu yéntem, arastirma amacina uygun olarak bilgi acisindan zengin
durumlar1 se¢meye ve derinlemesine incelemeye olanak tanimaktadir. Arastirmaci,
calismanin kriterlerine uygun Dbireyleri belirleyerek 06rneklem grubunu
olusturmustur. Amach 6érnekleme, arastirmanin odaklandig: belirli bir problemin
detayli sekilde incelenmesini saglayan etkili bir ydntemdir (Buytukoézturk vd., 2008,
s. 91-92).

Tablo 1. Katilmci Ogretmenlerin Kisisel Ozellikleri

Katilimc1 Kodu Gorev Unvam Cinsiyet Yas
01 Ogretmen E 44
02 Ogretmen K 33
03 Ogretmen E 33
04 Ogretmen K 34
05 Ogretmen K 43
06 Ogretmen E 42
o7 Ogretmen K 35
08 Ogretmen K 43
09 Ogretmen K 44

010 Ogretmen K 43

(Yazar tarafindan olusturulmustur)

Verilerin Toplanmasi

Bookman O6 Arastirmanin verileri toplanirken 6ncelikle katilimcilarin demografik
bilgilerine iliskin kisisel bilgileri ‘Kisisel Bilgi Formu’ doldurularak alinmistir.
Ogretmenlerin siniflarinda web2.0 aracglarini derslerinde kullandiginda akademik
basaris1 distk ogrencilerin akademik basarisina etkisini belirlemek amaciyla
amaciyla nitel bir arastirma yapilarak yari1 yapilandirilmis form ile gorusleri
alinmistir. Tek alt boyutlu 5 maddeli gériisme sorular1 hazirlanarak veriler elde
edilmistir.

Verilerin Analizi

Gortsmeler yapildiktan sonra 6gretmenlerden elde edilen cevaplar, sorular ve
cevap veren Ogretmenler belirli kodlarla siniflandirilmistir. Daha sonra verilen
cevaplar belirli bir siniflama ile tablo haline getirilip analiz edilmistir. Verilerin
sonuclarina gére égretmenlere (O1, O2....,010) seklinde bir siniflama yéntemi ile
bir kod verilmistir. Yapilan arastirmada gértismeye katilan kisilerin bilgileri veri
guvenligi ve arastirma etigi geregi belirtilmemektedir.

BULGULAR
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Demografik Bilgiler

Kisisel Bilgi Formu’ nda arastirmaci tarafindan hazirlanan bu formda
katilimcilarin cinsiyet, yas, egitim durumu, mesleki kidem ve mezun oldugu
fakulte turtne iliskin demografik bilgilere iliskin kisisel bilgileri alinmistir.

Tablo 2. Katilimcilarin Demografik Ozelliklerine iligskin Frekans ve Yiizde Dagilim1

Degiskenler Grup F %
Cinsiyet Kadin 7 70
Erkek 3 30
21-25 yas 0 0
26-30 yas 0 0
Yas 31-35 yas 4 40
36-45 yas 6 60
46 yas ve Uzeri 0 0
Lisans ) 50
Egitim Durumu Yuksek Lisans S S0
Doktora 0 0
1-5 Y1l 0 0
6-10 Yil 4 40
Mesleki Kidem 11-15 Y1l 0 0
16-20 Yil 4 40
21 yil ve Uzeri 2 20
- C s . Ogretmen 10 100
Calistign Kurumdaki Goérevi Diger 0 0

(Yazar tarafindan olusturulmustur)

10 katilimciya yonelik tabloda yer alan demografik bilgiler incelendiginde; 7’sinin
(%70) kadin o6gretmen, 3Untn (%30) ise erkek o6gretmenlerden olustugu
gortlmektedir. Katilimcilarin yaslarina bakildiginda 21-25 yas arasinda katilim
olmadigi, 26-30 yas arasinda katilim olmadig1,46 ve tistll yasa sahip katilimcilarin
olmadigi, 4"intn (%40) 31-35 yas, 6’sinin (%60) 36-45 yas oldugu gérilmektedir.
Arastirmaya destek veren katilimcilarin egitim durumlarina bakildiginda; 5’inin
(%50) lisans ve S5’inin (%50) ytuksek lisans egitim kurumlarindan mezun oldugu
gortulmektedir. Katilimcilarin mezun olduklan fakulte téirtinde lisans ve yuksek
lisans mezunu olarak esit sekilde olusmaktadir. Arastirmamizin mesleki kidem
bagimsiz degiskenine goére arastirmaya katilan katilimcilarin 1-5 yil arasinda
katilim olmadigi, 4"antn (%40) 6-10 yil, 11-15 yi1l katilim olmadig, 4tintn (%40)
16-20 yil ve 2’sinin (%20) 21 yil ve tizeri mesleki deneyime sahiptir. Mesleki kidem
bakimindan katilimcilarin ortalama olarak 6-20 yil arasinda olduklar:
gozikmektedir. Calistiklarn  kurumdaki gorevleri bakimindan tamami
o0gretmenlerden olusmaktadir.

Alt Problemler

Calismanin bu boéliminde arastirmanin alt problemlerine ait bulgulara ve
yorumlara yer verilmistir. G6érisme sonucuna gore ulasilan sonuclarin analiz
edilmesi ile gerekli ¢éztimlere yapilip, bu dogrultuda yorumlamalar yapilmistir.

Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Sinif 6gretmenleri web 2.0 araclarindan
hangilerini biliyor ve smnifinda kullaniyor?”. Arastirmaya katilan 6gretmenlere ait
veriler Tablo 3’ te verilmistir.

Tablo 3. Sinif Ogretmenlerinin Kullandig ve Bildikleri Web2.0 Araclar
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TEMA F %

Poster, Afis, Video Olusturma Gibi Tasarim Araclari 16 32
Olcme ve Degerlendirme Araclari 16 32
Karakter, Hikaye Olusturma Araclar: 4 8
Kodlama Araclari 3 6

Kelime Bulutu Araclari 3 §)

fletisim Araclar 3 6

Sinif Yonetimi Araclari S 10

(Yazar tarafindan olusturulmustur)

Tablo 3’te goruldugt gibi temalar “Poster, Afis, Video Olusturma Gibi Tasarnm
Araclar, Olcme ve Degerlendirme Araclan, Karakter, Hikdye Olusturma Araclar,
Kodlama Araclari, Kelime Bulutu Araclar, Iletisim Araclar, Stf Yénetimi Araclart”
seklinde belirtilmistir.

Sinif 6gretmenlerinin kullandigi ve bildikleri web 2.0 araclar: bakimindan belirtilen
temalara gore verdikleri cevaplar asagida belirtilmistir;

(O1) Siufimda ézellikle belirli giin ve haftalar, milli bayramlar gibi konularda
6grencilere poster ve afis olusturmalart icin canva uygulamasin kullandiriyorum.
Uygulamaytr eglenceli buluyorlar ve bir ders saatinde posteri rahatlikla
olusturabiliyorlar. Uygulamayt kullanirken kendi tasarimlara gére sekil ve renklerle
zenginlestirmeleri eglenceli hale getirirken ayni zamanda ders kazaniminin
kolaylikla islenmesine ve akulda kalict olmasin saglamaktadwr. Her dgrenci poster
hazirlamaya isteklidir.

Swifimda Slgme ve degerlendirme aract olarak google forms, quizizz ve wordwall
kullaniyorum. Ogrencilerim 3.suuf olduklart icin ve daha 6nceki senelerde bu
uygulamalart kullandigim icin severek katiliyorlar. Karakter olusturma ve
konusturma aract olarak chatterpix uygulamaswini, kodlama aract olarak mBlock,
codeorg uygulamalar, kelime bulutu araglart olarak wordartvb. Uygulamalart
stifimda kullaniyorum.

(02) Sinifimda kazamimlarin islenmesi ve derslerin eglenceli hale getirilmesinde,
konu ile ilgili yapulan ¢calismalarin gésterilmesinde ve resim bulunmast asamasinda
pinterest uygulamasint kullaniyorum. Kazamnimlarin degerlendirilmesi kisminda
swiftaki akilli tahtadan wordwall uygulamaswm acgarak kazamumlarla ilgili
etkinlerler olusturup dgrencilere yaptirtyorum.

(O3) Derslig uygulamasi kullaniyyorum. Burada égrenciler icin her derse ait video
ve etkinliklerden yararlaniyorum. Hem derslig icerisindeki wordwall etkinliklerinden
hem de kendi olusturtugum wordwall calismalarin kullaniyorum.

(O4) Eslestirme, carkifelek, bosluk doldurma, késtebek vurmaca, balon patlatma,
canavarlardan kacarak dogruya ulasma, zaman karst yaris gibi iceriklerin oldugu
wordwall uygulamasini kullaniyyorum.

(O5) Canva, bitmoji Logomaker, Book Creator, Class Dojo, Khoot, Mentimeter, Padlet,
Quizizz, Wordwall gibi bircok web2.0 araglarnint kullaniyorum. Web2.0 araclar ile e-
twinnig projeleriyle tanustim. Sinifimda sik¢ca kullandim. Derslerime entegre ettim.
Etkinliklerde hep yer verdim. Cocuklar cok sevdiler.

Tasarim, poster, afis olusturma calismalarinda canva, bitmoji Logomaker, swnif
yonetimi agisindan Class Dojo, dlgme ve degerlendirme calismalarinda Quizizz,
Wordwall gibi web2.0 aracglarin kullaniyorum.
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(06) Canva, Mosaically, Animoto, Videomaker, Storybird, Wordwall gibi égrencilerin
tirtinlerini sergileyebilecekleri, etkinlikleri daha kolay kavrayabilecekleri, araglar
seciyorum. Geogebra gibi yazilim programlarini da kullaniyorum.

(O7) Online sinav, etlilesimli video animasyon ve egitsel oyunlarin oldugu derslig,
morpakamptis gibi égretim programlarint kullaniyorum. Powtoon, Toondoo, Voki gibi
uygulamalart kullaniyyorum.

(O8) Canva, Capcut, Movie Video, Pinterest, Wordwall gibi araclart kullaniyorum.

(09) Kahoot, Canva, Padlet, Storyjumper, Eddpuzzle, Flipgrid, Quizizz, Wordart,
Wordwall gibi araglart kullaniyorum.

(O010) Classroom ve Class dojo, Wordwall, Dropbox, Google drive, Powerpoint, Canva
kullaniyorum.

Ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi “Derslerde web2.0 araclarinin kullanimi 6grenci
katilimini nasil etkiliyor?” Arastirmaya katilan 6gretmenlere ait veriler Tablo 4’te
verilmistir.

Tablo 4. Derslerde Web2.0 Arac¢larinin Kullaniminin Ogrenci Katilimina Etkisi

TEMA F %
Aktif Katilim 7 (O1, 04, 05, 06, 7, 9, O10) 70
Motivasyon 3 (02, 03, 08) 30

(Yazar tarafindan olusturulmustur)

Derslerde web2.0 araclarinin kullaniminin 6grenci katilimina etkisi temalar
halinde 6gretmenlerin goérusleri Tablo 4.2’de verilmistir. Bu tabloda oldugu gibi
ogrenci katillmlarina etkisi “Aktif Katiim” ve “Motivasyon” temalarn ile
belirtilmistir.

Derslerde web2.0 araclarinin kullaniminin 6grenci katilimina etkisini “Aktif
Katiim” seklinde gbériis bildirenler sunlari séylemistir;

(O1) Icinde bulundugumuz stirecte 6grencilerimiz; telefon, tablet ve bilgisayara
ulasma konusunda sorun yasamamaktadir. Teknolojiye erisimim kolaylasmast
sayesinde sinifta uygulanan teknoloji tabanli derslere katiim artmaktadir. Bu da
yapumak istenen calismalarda stirecin aktif sekilde tamamlanmasint saglamakta
ve derslerin verimli gecmesine yardimct olmaktadir.

(04) Ogrenciler stirecte etkin oldugu icin eglenerek égrenme saglaniyor.

(O5) Class Dojo’yu swif yénetiminde kullandim. Kahoot, Quizizz, Wordwall gibi
araglart élcme etkinliklerinde kullandim. Cocuklar bu stirecte derse aktif katiim
sagladilar. Hepsi istekli bir sekilde etkinlikleri yapmak icin ¢abaladi. Lego Yapma
programinda ¢ok iyiler, hemen dgreniyorlar.

(06) Web2.0 araclar d6grencilere farkli geldigi icin ders stireci boyunca aktif
oluyorlar. Oldukc¢a egleniyorlar. Kullanilan aract tamumaya caliswyorlar. Ailelerine
web.2.0 araglarini tanitiyorlar ve bana geri déntisler yapwyorlar. Ttiim bu stireglerde
égrencilerim hep aktifler.

(07) Ogrenme ortami daha keyifli, daha aktif ve katiimct bir stnif ortami olusuyor.
Egitim ortaminda grup calismasi, etkili 6grenme, tist dilizey diistinme,
yapulandirmact 6grenme, sorumluluk alma vb. becerilerin gelismesine de katkt
saglyor.
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(O9) Paylasimlart acitk hale getirince cogunda zaten degerlendirmeyi saglamis
oluyoruz. Web2.0 aracglarini cogunlugunu degerlendirme aract olarak kullandigim
icin stirece tiim dgrenciler katilmis oluyor. Bazi uygulamalara ise kendileri direk
katimak istiyorlar.

(010) daha aktif katibm saglar. Ogrenciler bu araclariin bazilarnnda takim
calismast yaptiklanindan birbirlerine karst olumlu tutum gelistirir ve is birligi ile
6grenmeyi saglar. Bu da stirece katiimlarint saglamaktadir. Arkadaslart ile birlikte
etkinlik yapmak istemektedirler. Calismalarint birlikte hazirlayip, diizenleme
kismunda is birligi yapmaktaduirlar.

Derslerde web2.0 araclarinin kullaniminin  6grenci katihmina etkisini
“Motivasyon” seklinde gorlis bildirenler sunlari sdylemistir;

(02) Ogrencilerin dikkatini daha kolay toparlamalarint dolayisiyla motivasyonlarin
etkilemektedir. Web2.0 araclart ses, gértintii agisindan ttim dgrencilerin dikkatlerini
cekmektedir. Coklu 6grenme ortamlart olusturdugundan her dgrenciye farkl
acilardan hitap etmektedir.

(O3) égrencilerin derse katilimini ve ilgisini arttinyor. Dersi daha verimli ve eglenceli
hale getirdigini diistintiyorum. Ders kitaplarindan islediklerimde sikiliyorlar ama bu
uygulamalan kullandigimda ders daha etkilesimli hale geliyor. Ogrencilerin ¢cogu
uygulamadaki sorulari, oyunlart oynamak icin sabwrsizlaniyor.

(O8) égrencilere dikkat cekici geldigi icin etkinlik boyunca olumlu izlenimler
yasamaktadirlar. Ogrencilerin derse katiimlart olumlu yéndedir. Dersin dikkat
cekme asamasinda kullanulan araglar tiim d&grencilerin ilgisi cekmekte ve
motivasyonlarint  artirmaktadwr. Aynt  sekilde degerlendirme asamasinda
kullandigimda istekli bir sekilde calismalara katimaktadirlar.

Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin Uiclinci alt problemi “llkokul dtizeyinde web2.0 araclarinin
kullaniminin dersin islenisine nasil bir katki sunmaktadir? Arastirmaya katilan
Ogretmenlere ait veriler Tablo 5t verilmistir.

Tablo 5. Ilkokul Dtlizeyinde Web2.0 Araclarinin Kullaniminin Dersin Islenisine
Etkileri

TEMA F %
Aktif Ogrenme 3 (01, 69, 010) 30
Kalic1 Ogrenme 3 (03, 04, 08) 30
Ders Verimliligi 2 (02, 07) 20

Pekistirme 2 (05,06) 20

(Yazar tarafindan olusturulmustur)

Ilkokul diizeyinde web2.0 araclarimin kullaniminin dersin islenisine etkilerini
“Aktif Ogrenme” seklinde gériis bildirenler sunlar1 séylemistir;

(O1) Dersler teknoloji odakli olarak planlandigi takdirde aktif 6grenmenin
gerceklesmesi kactnimazdir. Ancak iyi yapdandirilmamis bir ders senaryosu,
6grenme stirecinde hatalarin olusmasina neden olur. Bu nedenle dersin etkili
olabilmesi i¢cin ders kurgusunun iyi hazwlanmast ve teknoloji entegrasyonunun
hangi asamalarda devreye girecegi iyi belirlenmelidir.

(09) Dersi monotonluktan kurtariyor. Cagin gerekliligi olan teknolojiyi cocuklar icin
eglenceli bir etkinlik haline getirmemize vesile oluyor.

(O10) etkili ders islemeyi saglar. Geleneksel 6Grenme ydéntemleri olmadigindan (ders
kitabt vb.) 6grencini stkilmast en az seviyeye iner.
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Ilkokul diizeyinde web2.0 araclarimin kullaniminin dersin islenisine etkilerini
“Kalic1 Ogrenme” seklinde gériis bildirenler sunlari séylemistir;

(03) Web.2.0 araclarnni kullandigim derslerde yaptigim degerlendirme
calismalarinda dgrencilerin daha basarili oldugunu ve d&grenmelerinin kalict
oldugunu dtistintiyorum.

(O4) Unite-tema sonu etkinliklerinde oyunlastinlmis bir sekilde &grenip-
6grenmediklerini belirleyebiliriz.

(08) Ozellikle akuli tahta ile uygulamalart kullandigimizda aktaracagimiz icerigin
anlamli ve daha kalict oldugunu diistintiyorum.

f[lkokul diizeyinde web2.0 araclarinin kullaniminin dersin islenisine etkilerini
“Ders Verimliligi” seklinde goériis bildirenler sunlari séylemistir;

(02) Dersin verimliligini artirmaktadir. Swtnif ortaminda farkli tirden bir ortanun
égrencilerin dikkatini daha kolay ¢cekerek konuyu pekistirmeleri noktasinda oldukc¢a
faydalt olmaktadwr. Bu cagda yetisen cocuklarnin teknolojiyle bu kadar i¢c ice
yetismesinin bu arag¢lann kullanimasw gerekli kildigini diistinmekteyim.

(O7) Derse olan ilgide biiyiik oranda artis gézlemliyorum. Derse ilgisi olmayan ya da
dikkatini toplamakta giicliik ceken dgrencilerin daha dikkatli dinlediklerini
gozlemliyorum. Dersler daha verimli geciyor. Ogrenmelerin kalicilligt konusunda
daha pozitif sonucglar aliyorum.

Illkokul diizeyinde web2.0 araclarinin kullaniminin dersin islenisine etkilerini
“Pekistirme” seklinde gortis bildirenler sunlar sdylemistir;

(O5) Dersin ana materyali olarak sitirekli kullamilmayabilir. Fakat dersin
pekistirilmesi asamasinda cok etkin kullaniliyor.

(06) Web.2.0 araglart é6grenme stirecinde etkilidir. Ogrencilerimizin de teknoloji
caginda btiytimesi web2.0 araclarint kullanmamuzt kaciulmaz hale getirdi. Her
derste ana materyalimiz olmayabilir. Ders stirecinde stireyi iyi ayarlamak ve iyi bir
hazirlik saglanmast gerekiyor. Aksi takdirde ders stiresini etkili kullanmayt
engelleyebilir. Fakat verilmesi gereken kazanimin pekistirilmesi etkinliklerinde daha
etkili oluyor.

Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin dérdinci alt problemi “Akademik basaris1 distuk olan 6grenciler
lUzerinde web2.0 araclarinin kullanimi derse katilimi tizerinde nasil bir rolt
vardir?” Arastirmaya katilan 6gretmenlere ait veriler Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6: Akademik Basaris1 Duistik Olan Ogrenciler Uzerinde Web2.0 Araclarinin
Kullaniminin Derse Katilima Etkisi

TEMA F %
Aktif katilimi saghyor. lgi ve dikkatlerini cekiyor. 4 (01, 64, 06, 07) 40
Kendilerini ifade edebilmelerini sagliyor. 3 (02, 03, 08) 30
Ozglivenlerini artiriyor. 3 (05, 09, 010) 30

(Yazar tarafindan olusturulmustur)

Akademik basarisi duistiik olan o6grenciler Uzerinde web 2.0 araclarinin
kullaniminin derse katilima etkilisi acisindan 6gretmenlerin gortsleri Tablo 6’de
verilmistir. Bu tabloda oldugu gibi akademik basarisi duistik olan 6grenciler
lUzerinde web 2.0 aracglarinin kullaniminin derse katilima etkilisi “Aktif katilimi
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sagliyor. Ilgi ve dikkatlerini cekiyor.”, “Kendilerini ifade edebilmelerini sagliyor.”,
“Ozgtivenlerini artiriyor. ” temalari ile belirtilmistir.

Akademik basaris1 dustk olan oOgrenciler Uzerinde web 2.0 araclarinin
kullaniminin derse katilima etkilisine “Aktif katilimi sagliyor. Ilgi ve dikkatlerini
cekiyor.” seklinde gorus bildirenler sunlari sdylemistir;

(O1) Akademik basarist diisiik 6grencilerde okul dist ortamlarda bu araclart
kullandigt icin ilgisini cekmektedir. Klasik ders anlatiminda stirece hi¢c katimayan
bir dgrencinin teknoloji odakli 6grenme etkinliklerinde aktif katidimct oldugu
gértilebilmektedir.

(04) Web 2.0 araclarn akademik basarist diistik 6grencilere daha cok hitap ediyor.
Ogrencinin dikkatini cektigi icin stirece aktif bir sekilde katilmaya calisiyor.

(06) Akademik basarist diisiik ya da ilgisi diistik 6grenciler etkilesimli web2.0
araclart ile derse katitlimi artiyor ve derslerde eglenerek 6greniyorlar. Ornegin; diiz
yazt olan bir ddev tizerinde calisirken istekli olmamakla birlikte canvada yapilan
calismalara katumak istiyor, yazilarini yaziyor.

(O07) Aktif ve katiimct davraniyorlar. Esnek calisma imkdnina sahip olduklart icin
kendisine uygun en iyi 6grenme metoduyla égrenmeyi gerceklestirebilirler. Derse
karst daha ilgili olduklari gézlemliyorum.

Akademik basarisi dustik olan o6grenciler Uzerinde web 2.0 araclarinin
kullaniminin derse katilima etkilisine “Kendilerini ifade edebilmelerini sagliyor.”
seklinde gorts bildirenler sunlari séylemistir;

(02) Ders kitabt ve diger yazili materyallere karsin bu araglarin ¢ok daha dikkat
cekici oldugu bir gercek. Bu dgrencilerin derse aktif katiimina fayda saglamaktadur.
Ama tek basina yetersiz olabilir. Mutlaka &gretmenin destegiyle O6grencinin
yapabilecegi konularda yénlendirme yapumali ve 6grenci bu konuda
gtidtilenmelidir. Boylelikle tek basina kendini yeterince ifade edemeyen dgrenciye
kendini ifade etme firsati taninmaktadir.

(03) Okuma yazma bilmeyen égrencim bile sézel bir soru soruldugunda cevap
verebiliyor. Bdylelikle bu durumda olan dgrencilere kendini ifade etme firsatt
sagliyor. Bazt 6grenciler okudugunu anlamada zorluk cekiyor fakat dinlediklerinde
gerekli cevabt verip problemleri cézebiliyorlar. Bu gibi durumlarda da c¢ocuk
anladigini, anlasildigini kavradiginda daha istekli oluyor.

(O8) Akademik basarisi diisiik égrencilerle etkilesimli araclart kullandigimizda
isledigimiz derse daha istekli oluyorlar. Kendilerini bu tarz araglarla yapdan
etkinliklerde daha iyi ifade ediyorlar.

Akademik basaris1 dustk olan oOgrenciler Uzerinde web 2.0 araclarinin
kullaniminin derse katiima etkilisine “Ozglivenlerini artiriyor.” seklinde goériis
bildirenler sunlar1 séylemistir;

(O5) Derse katiimlarinda gézle gériiltir bir artis var. Fakat teknolojiye uzak olan
birkag 6grenci (az sayida da olsa) cekinik duruyor. Sonra égrenmeye baslayinca ¢cok
mutlu oluyorlar. Basarma duygusu beraberinde 6z gtivenlerinin yerine gelmesini
sagliyor. Béylelikle akademik basarist diistik olan dgrenci derse istekli bir sekilde
katiliyor. Bu gtinliik yasam becerilerine de olumlu etki saglyor.

(09) Ozgiivenleri artiyor. Basarmanin tadina variyorlar. Oynarken egleniyorlar ve
6grenme kalict, istendik bir hal aliyor.
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(010) Akademik basarist diistik olan égrenciler genelde derse katilmak istemeyen,
cabuk sikilan égrencilerdir. Web2.0 araglart onlarin dikkatini ¢eker, akilda kalictigt
arttiracak yéntemlerle 6gretimi saglar.

Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Web2.0 araclarinin degerlendirme asamasinda
akademik basaris1 dustk 6grenciler asisindan ne gibi farkliliklar saglamaktadir?”
Arastirmaya katilan 6gretmenlere ait veriler Tablo 7’ de verilmistir.

Tablo 7. Degerlendirme Asamasinda Web2.0 Araclarinin Kullaniminin Akademik
Basarisi Duistik Ogrenciler Uzerinde Etkileri

TEMA F %

Basar artisi saglanir. 5 (01, 02, 03, 06, 08) 50

Derse dikkatini verme stiresi artar. 2 (07, 010) 20
Derse karsi istekli olur. 1 (09) 10
Eksiklerini gidermeye calisir. 1 (04) 10
Kendini gésterme firsat: bulur. 1 (05) 10

(Yazar tarafindan olusturulmustur)

Degerlendirme asamasinda Web2.0 araclarinin kullaniminin akademik basarisi
dustuk o6grenciler Uzerinde etkilerine “Basari artisi saglanir.” seklinde gorts
bildirenler sunlar1 séylemistir;

(O1) Bu araclanin gérsel tasarimlar, ses etkileri ve dokunma hissine imkdn tanimast
gibi nedenler 6grenmenin kalitesini artirdigt gibi 6lcme degerlendirme asamasinda
da sonuglarin olumlu ydénde artmasmna yardimct olmaktadw. Klasik 6lgme
araglarinda okuma anlama ve yorumlama sorunlart yasayan dgrencilerin web
araclantyla yaplan degerlendirme c¢alismalarinda daha basarili olduklan
gbézlemlenebilmektedir.

(02) Bu araglar not verme amagl degil de genel degerlendirme amacl olarak farkl
etkinlik ve oyunlar gelistirilip sunuldugunda d&grencinin dikkatini ve ilgisini
cekmektedir. Bdylece 6grencinin konuyu daha rahat ve zevkle dlgme aracina
aktarabildigini diistintiyorum. Bu da Jgrencinin basaristna olumlu yénde
yansimaktadir.

(03) Ogrencinin derse ilgisi artiyor ve derse dikkatini vererek etkili bir sekilde
dinlemesini saglhyor. Isledigimiz konuyu pekistirme amacl bu araclarla
destekledigimizde, o konuyla ilgili degerlendirme yaptigimizda basarisinin daha
ytiksek oldugunu gériiyorum.

(06) Ders ici ve ders dist faaliyetlere daha aktif katihim ve istek, ilgi artiyor.
Sonucunda da bir tirtin ortaya ¢ikartinca sonug¢ basartya gétiirtiyor.

(O8) Daha basarili olduklarii gézlemliyorum. Soyut olan Jgrenilenleri
somutlastirmak onlar icin daha etkili oluyor.

Degerlendirme asamasinda Web2.0 araclarinin kullaniminin akademik basarisi
dustk 6grenciler tizerinde etkilerine “Derse dikkatini verme stiresi artar.” seklinde
gorts bildirenler sunlar: séylemistir;

(O07) Kagit tizerinde yapian degerlendirme etkinliklerine gére daha istekli ve daha
dikkatli davranyorlar. Bazt dégrenciler ise aracglart kullanmaya odaklanip dikkatini
kaybedebiliyorlar.

(010) Dikkatini uzun siire derse verebiliyorlar. Grup ici isbirlikci yaklasim
sergiliyorlar. Gorsellige daha c¢ok hitap ettigi icin akilda kalan bilgileri daha fazla
oluyor.
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Degerlendirme asamasinda Web2.0 araclarinin kullaniminin akademik basarisi
dustk o6grenciler tizerinde etkilerine “Derse karsi istekli olur.” seklinde goérts
bildiren 6gretmen sunlari séylemistir;

(O9) Derse karst istekli olurlar aslinda ders olarak degil oyun zannederek
yaklasworlar.

Degerlendirme asamasinda Web2.0 araclarinin kullaniminin akademik basarisi
dustk 6grenciler tizerinde etkilerin “Eksiklerini gidermeye calisir.” seklinde gorts
bildiren 6gretmen sunlar1 séylemistir;

(04) Ogrencinin hangi konularda bilgi eksikligi oldugu daha net bir sekilde
gorulebiliyor. Belirlenen eksikliklere gore farkli uygulama-etkinlikler yapilarak
bilgi eksiklikleri tamamlanabilir.

Degerlendirme asamasinda Web2.0 araclarinin kullaniminin akademik basarisi
dustk o6grenciler tizerinde etkilerine “Kendini gdsterme firsati bulur.” Seklinde
go6ruis bildiren 6gretmen sunlar: séylemistir;

(O5) Akademik basarist diistik olan égrenciler kendilerini baska bir yolla gésterme
firsatt buldular.

SONUC

Bu arastirma, Web2.0 araclarinin ilkokul duzeyindeki o6grencilerin 6grenme
stireclerine olan etkilerini degerlendirmis ve Ozellikle akademik basarisi diusuk
Ogrenciler Uzerinde yarattigi olumlu sonuclar1t ortaya koymustur. Arastirma
sonuclarina goére, Web2.0 araclarinin ders siuireclerine entegrasyonu, 6grencilerin
derse aktif katilimini artirmis, kendini ifade etme becerilerini gelistirmis ve
o6zglvenlerini glclendirmistir. Bu araclar, ders islenisinden degerlendirme
stUreclerine kadar bircok asamada 6gretim etkinliklerini daha etkili, eglenceli ve
anlamli hale getirmistir.

Web2.0 araclarinin sundugu etkilesimli ve oyunlastirilmis yapilar, égrencilerin
ilgisini cekerek 6grenme stireclerini zenginlestirmistir. Ozellikle klasik égrenme ve
degerlendirme yo6ntemlerine ilgisiz kalan 6grencilerin bile bu araclar sayesinde
surece daha aktif bir sekilde dahil oldugu goézlemlenmistir. Gorsel ve isitsel
iceriklerin  zenginligi, 06grenmenin soyut kavramlardan wuzaklastirilarak
somutlastirilmasini saglamis, bu durum 6grencilerin 6grenme motivasyonunu ve
kaliciligini artirmistir. Ayrica, grup calismalar ve is birligi gerektiren etkinliklerin,
O0grenciler arasinda sosyal becerilerin gelismesine katki sagladigi ve ders stlrecini
daha verimli hale getirdigi ifade edilmistir.

Degerlendirme asamasinda, Web2.0 araclarinin, 6grencilerin bilgi eksikliklerini
tespit etme ve bu eksiklikleri tamamlama streclerinde etkili oldugu géralmuistir.
Ogrenciler, bu araclar sayesinde basari hissini deneyimlemis, bu durum
O0zglvenlerini artirarak derslere olan ilgilerini ve isteklerini olumlu yoénde
etkilemistir. Ayrica, bu araclarin sundugu esnek calisma imkanlarinin, bireysel
ogrenme stillerine uygun iceriklerle 6grencilerin 6grenme streclerini destekledigi
vurgulanmustir.

Sonuc olarak, Web2.0 araclarinin sinif ortamlarinda etkili bir sekilde kullanilmasi,
sadece akademik basarisi diistik 6grenciler icin degil, tiim 6grenciler icin 6grenme
deneyimlerini daha etkili ve verimli hale getirmistir. Bu araclar, 6grencilerin
bireysel farkliliklarina hitap eden cok boyutlu 6grenme ortamlari sunarak,
ogrenmenin kaliciligini artirmis ve ders streclerini daha ilgi cekici hale getirmistir.
Arastirma bulgulari, Web2.0 araclarinin egitimde yayginlastirilmasinin, hem
ogretmenler hem de 6grenciler acisindan daha nitelikli bir 6grenme deneyimi
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saglayabilecegini gdostermektedir. Egitimde teknolojinin etkili ve bilincli bir sekilde
kullanilmasi, 6grenme sureclerinin gelecekte daha dinamik ve 6grenci odakli hale
gelmesine olanak taniyacaktir.

Aktif katillm temelinde, Web2.0 araclarinin 6grencilerin derslere daha fazla ilgi
gostermelerini sagladigi ve derse aktif bir sekilde katilmalarini tesvik ettigi
gorulmustir. Araclarin farklhilign ve etkilesimli yapisi, 6grencilerin dikkatini
cekerek motivasyonlarini artirmistir. Bununla birlikte, 6grencilerin kendi
tasarimlarini olusturma imkani sunan araclar, 6grencilerin 6zglivenlerini artirarak
derse daha istekli bir sekilde katilmalarini saglamistir.

Motivasyon acisindan, Web2.0 araclarinin ses, gortintii ve etkilesimli yapisi,
ogrencilerin derslere olan ilgilerini artirmis ve motivasyonlarini ytkseltmistir.
Ozellikle  oyunlastirilmis  etkinliklerin ~ kullanilmasi,  6grencilerin  ders
materyallerine daha fazla ilgi géstermelerini saglamis ve 6grenme surecini daha
keyifli hale getirmistir.

Tareglin Coban ve Adigizel (2022), o6gretim suUreclerinde uygun Web 2.0
araclarinin secilmesi ve etkin bir sekilde kullanilmasinin 6grenci basarisini
artirdigina dikkat cekmektedirler. Ozellikle 6gretilecek konularin ézelliklerine,
egitim kademesine, 6grenci seviyesine ve bilginin gticliik dlizeyine uygun araclarin
secilmesinin énemli oldugunu vurgulamaktadirlar. Bu dogru arac¢ secimi ve etkin
kullanim, 6gretme-6grenme sureclerinde verimliligi artirmakta ve o6grencilerin
derse olan tutumlarinin olumlu y6nde olmasini, derse aktif bir sekilde katilmasini
ve akademik basarilarisinin artmasina katki saglamaktadir. Bu nedenle,
Ogretmenlerin dogru araclarnt se¢me ve etkili bir sekilde kullanma becerilerini
gelistirmesi, egitimde kalite ve verimliligi artirmak icin hayati bir 6neme sahiptir.
Arastirmacilar, dogru ogretim teknolojilerinin ve o6gretim yo6ntemlerinin
secilmesinin 6gretim sUrecleri sonrasinda olusan c¢iktilarin verimliligi ve kaliteyi
arttirdiginin énemine vurgu yapmaktadirlar. Bu baglamda, Web 2.0 araclarinin
kullaniminin yayginlastirilmasi, sayilarinin artis1 ve aktif olarak derslerde
kullanilmasinin egitimin amaclarini gerceklestirmede 6nemli bir rol oynadigini
ifade etmektedirler. Bu dogru secim ve etkin kullanim, 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine uygun olarak 6grenmelerini desteklemekte ve 6gretmenlerin derslerini
daha etkili bir sekilde yénetmelerine olanak tanimaktadir.

Bu bulgular, Web2.0 araclarinin derslerde etkili bir sekilde kullanilmasinin,
O0grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigini ve derslerde aktif katilimi
tesvik ettigini géstermektedir. Ogretmenlerin bu araclar derslerinde kullanma
becerilerini gelistirmesi ve Ogrenci ihtiyaclarina goére yonlendirmesi 6nemlidir.
Ayrica, Web2.0 aracglarinin derslerdeki roliintin daha da glclenmesi igin
ogretmenlere yonelik egitim ve desteklerin saglanmasi gerekmektedir.

Oneriler
Arastirmacilara Oneriler

Web 2.0 araclarn ile ilgili calisma yapacak arastirmacilar farkli egitim kademeleri,
ders tuirleri ve 6grenci profilleri tizerinde Web 2.0 araclarinin etkileri ile ilgili daha
dnceyapilmis calismalarla kapsaml inceleme yapabilir. Ogretmenlerin Web 2.0
araclarin1  etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin egitim programlarinin
gelistirilmesi ve Ogretmenlere rehberlik edecek materyallerin saglanmasi
konusunda arastirmalar yapilabilir. Web2.0 araclarinin égrenci motivasyonu ve
katilim1 Uizerindeki etkisini derinlemesine inceleyen arastirmalar yapilabilir. Bu,
ogrenme deneyimlerini daha etkili hale getirmek icin énemli ipuclar: saglayabilir.
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Ogrencilerin Web 2.0 araclarini giivenli ve etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin
dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeye yoOnelik arastirmalar yapilabilir.
Ayrica, cevrimici glivenlik konusunda farkindalik olusturulmasi icin calismalar
yurutilebilir. Ogretmenlerin dlcme ve degerlendirme stirecinde web2.0 araclarinin
nasil kullanilabilecegini ve bu kullanimin 6grenci basarist tizerindeki etkilerini
inceleyen arastirmalara odaklanilabilir. Web 2.0 araclarinin gercek sinif
ortamlarinda nasil kullanilabilecegini ve bu kullanimin pratik uygulamalarini
iceren arastirmalar yapilabilir. Bu tiir arastirmalar, 6gretmenlere ve yodneticilere
somut oOneriler sunabilir. Ogretmenlerin ve 6grencilerin Web 2.0 araglarini
kullanma deneyimlerini ve geri bildirimlerini dikkate alan arastirmalar yapilabilir.

Uygulayicilara Oneriler

Web2.0 araclarinin etkililiginin incelenmesi icin farkli kademelerdeki okullarda,
subelerde ve derslerde 6grenciler ve 6gretmenlerin goértsleri aliarak calismalar
yapumalidir. Web2.0 araclarinin ders isleyis suUrecinde nasil katk:
saglayabilecegine dair 6gretmenlere bakanlik tarafindan hizmet ici egitimler hem
ylz ylze hem de cevrim i¢i ortamlarda yapilmalidir. Ogretmenlerin dijital
yetkinliklerin artinlmasi, web2.0 araclarinin kullaniminin anlatilmas: ve
o6grencilere bu araclar1 kullanma konusunda rehberlik etmeleri icin etkinlikler
dizenlenmelidir. Web2.0 araclari, EBA platformunda e-icerikler olusturma imkani
saglayacak sekilde gelistirilmelidir. Ogrencilerin derslere aktif bir sekilde katilimini
artiracak web2.0 araclariyla daha uzun streli uygulamalar yapilmali ve bu
araclarin 6grenci tutum ve motivasyonlar: Utizerindeki etkisini ortaya cikartacak
deneysel arastirmalar yapilmalidir. Internet ortaminda gecirilen zaman dikkate
alinarak, o6grencilerin web2.0 uygulamalar1 derslerle ve kazanimlarla
iligkilendirilmeli ve internet basinda gecirilen zamanin daha verimli kullanilmasi
icin O6nem verilmelidir. Bu calismanin yapilacak olan c¢alismalarda web2.0
araclarinin derslerde kullaniminin yayginlastirilmasina 1sik tutacag distndlip
bu konuda daha kapsaml calismalar yapilabilir. Web2.0 araclarinin tanitimi ve
etkileri Gizerine calismalar dlizenlenebilir.

Politikacilara Oneriler

Web 2.0 araclarinin kullanimi ile akademik basar1 arasindaki iliskiyi anlamak ve
bu bilgiyi egitim politikalarina entegre etmek icin su 6nerilerde bulunulabilir:

1. Egitimde Teknolojik Entegrasyonu Destekleyen Politikalarin Olusturulmasi:
Politika yapicilar, egitim sistemine Web 2.0 araclarinin entegrasyonunu tesvik
eden politikalar gelistirebilirler. Bu politikalar, 6gretmenlerin ve 6grencilerin bu
araclardan en iyi sekilde faydalanmasini saglayacak egitim materyalleri, egitim
programlari ve kaynaklar icerebilir.

2. Ogretmen Egitimi ve Destek Programlari: Politika yapicilar, 6gretmenlerin dijital
yeterliliklerini artirmak icin egitim ve destek programlari olusturabilirler. Bu
programlar, oOgretmenlere Web 2.0 araclarini etkili bir sekilde kullanma
konusunda egitimler ve rehberlikler saglayarak onlarin yetkinliklerini artirabilir.

3. Dijital Okuryazarlik ve Guvenlik Egitimi: Politika yapicilar, 6grencilere dijital
okuryazarlik ve cevrimici gtivenlik konularinda egitim vermek icin programlar
olusturabilirler. Bu egitimler, 6grencilerin Web 2.0 araclarini gtivenli ve etkili bir
sekilde kullanmalarina yardimc: olabilir.

4. Arastirma ve Degerlendirme Programlar:: Politika yapicilar, Web 2.0 araclarinin
egitimdeki etkisini degerlendirmek icin arastirma ve degerlendirme programlari
baslatabilirler. Bu programlar, arastirma sonuclarini politika kararlarinda
kullanarak egitimdeki en iyi uygulamalar1 belirlemeye yardimci olabilir.
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5. Erisilebilirlik ve Esitlik Ilkesi: Politika yapicilar, Web 2.0 araclarinin egitime
erisimini artirmak ve esitlik saglamak icin politikalar gelistirebilirler. Bu
politikalar, dijjital esitsizlikleri azaltmak icin kaynaklarin adil bir sekilde
dagitilmasini ve tim Ogrencilerin faydalanmasini saglayabilir.

Bu oOneriler, politika yapicilarin Web 2.0 araclarinin egitimdeki etkisini
anlamalarina ve bu teknolojileri egitim politikalarina entegre etmelerine yardimci
olabilir. Bu sekilde, egitim sistemleri, 6grencilerin akademik basarilarini artirmak
ve onlan dijital cagin gereksinimlerine hazirlamak icin daha etkili bir sekilde
kullanilabilir.
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